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APRESENTACAO




Em 2018,
comemoramos

uma das grandes
conquistas da
educacdo brasileira:
a aprovacao da
Base Nacional

Comum Curricular.

MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS

ENSINOMEDIO  ESUASTECNOLOGIAS

APRESENTACAO

Um dos maiores desafios do Brasil é levar educacdo de qualidade a todos os
seus estudantes - independentemente de idade, cor, género ou condicao
social -, garantindo a diminuicdo da desigualdade nas aprendizagens,
reduzindo a distorcao idade-série e superando o alto indice de abandono e
repeténcia que ainda persiste nos sistemas escolares nacionais.

Em 2018, comemoramos uma das grandes conquistas da educacao brasileira:
aaprovacao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Exemplo de que
aeducacdo pode e deve ser politica de Estado, a BNCC - prevista desde a
publicacao da Constituicao Federal de 1988 e na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional de 1996 - visa a contribuir para a equidade na educacao
e apresentou, em carater normativo, os direitos de aprendizagem de todos
os estudantes brasileiros.

Dentre as muitas inovacdes que a Base trouxe, destacamos trés
caracteristicas: a perspectiva de que os estudantes tenham na escola um
desenvolvimento integral, equilibrando aspectos do aprender, do saber fazer,
do saber ser e do saber conviver, contemplados nas dez competéncias gerais

daeducacdo basica; a progressao das aprendizagens e do desenvolvimento
individual e coletivo ao longo de cada ano e etapa escolar; e a finalidade
dos conhecimentos escolares no desenvolvimento do protagonismo do
estudante, bem como em seu projeto de vida.

Os efeitos da BNCC, no entanto, transcendem sua importancia para a
garantia dos direitos de aprendizagem, suscitando a formacdo de um sistema
coerente de educacdo. Isso quer dizer que a aprendizagem se afirma no
centro das intencoes educativas, e, em torno dela, gravitam propostas
curriculares, materiais didaticos, formacao docente e avaliagcoes em
alinhamento com os principios da Base e, por consequéncia, as aprendizagens
que devem ser garantidas em todas as etapas, em qualquer escola ou
modalidade educativa em conexdo com o contexto e as realidades locais.
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Ciente de seu papel no cendrio educativo nacional, e de sua contribuicdo
para a construcdo do sistema coerente anteriormente mencionado, é com
muita alegria que a Fundacao Roberto Marinho apresenta suas novas
Matrizes Curriculares para os Anos Finais do Ensino Fundamental e o Ensino
Médio, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular e os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030 da ONU. Desenvolvidas em
parceria com o Instituto Relina, essas Matrizes apresentam a selecdo de um
conjunto de habilidades da BNCC, consideradas prioritarias para orientar as
producdes educativas em todas as dreas da Fundacdo Roberto Marinho.

Esperamos que as Matrizes sejam Uteis ndo apenas aos projetos internos
da Fundacao e seus parceiros, mas também a todos aqueles que desejem
transformar a vida dos adolescentes, dos jovens e dos adultos brasileiros
por meio de uma educacao que é direito de todos e dever do Estado, mas
que sem a colaboracao essencial de toda a sociedade dificilmente

se transformara em realidade.

Boa leitura!

IVI

FUNDACAO

ROBERTO MARINHO
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2.1. INTRODUCAO

As Matrizes Curriculares surgem da necessidade de articulacdo entre os
projetos e solucdes educacionais da Fundacdo Roberto Marinho e a Base
Nacional Comum Curricular da Educacdo Bésica (BNCC, 2018), e marcam
nosso desejo de inovar sempre e de contribuir com a educacao do pais,
dialogando com os contextos, interesses, necessidades e anseios de todos
0s que se beneficiarem das solucoes educacionais que ofertamos, sejam elas
escolares ou de divulgacdo do conhecimento.

No caso especifico das acoes em parceria com redes de ensino e escolas,
aintencionalidade amplia-se, j& que objetivamos que as propostas
desenvolvidas formem os estudantes para lidar com os desafios de sua
existéncia e contribuam para que construam e implementem Projetos de
Vida significativos, uma vez que as Matrizes buscam ampliar conhecimentos,
apoiar a superacao das lacunas de aprendizagem que marcam o percurso
formativo de boa parte dos estudantes brasileiros ao longo da escola bésica,
de modo que concluam seus estudos tendo desenvolvido as competéncias e
habilidades previstas na BNCC.

Na organizacao das Matrizes, além da BNCC, buscamos dialogar com

os interesses de quem aprende, por meio de uma experiéncia com o
conhecimento que seja integradora, que permita manejar situacoes de grande
complexidade, seja no contexto escolar ou em outros ambitos da vida, tendo
em vista o momento presente e seu futuro. Também consideramos a Agenda
2030 da ONU, um conjunto de objetivos e metas universais que busca
solucdes para desafios globais nos campos econémico, social e ambiental.

Organizadas por areas de conhecimento, para os Anos Finais do Ensino
Fundamental e o Ensino Médio, as Matrizes Curriculares tém como base
as dez Competéncias Gerais da Base Nacional, as competéncias especificas

dos componentes curriculares e das areas de conhecimentos, as unidades
tematicas, os objetos de conhecimento e as habilidades previstas na BNCC.

A proposta é que as Matrizes sirvam como um mapa de aprendizagens
esperadas para a concepcao e o desenvolvimento de praticas educativas
organizadas sob os mais diversos aspectos, por exemplo, propostas
curriculares para programas de aceleracao de aprendizagens ou Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA), producdo de materiais didaticos, programas

de formacao docente, avaliacdo e acompanhamento da aprendizagem, e
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programas educativos a serem veiculados em diferentes midias, entre tantas
outras possibilidades.

2.2. MATRIZES E
COERENCIA SISTEMICA

A Resolucdo CNE n° 4, de 17 de dezembro de 2018 que aprovou a Base
Nacional Comum Curricular, apresenta recomendacoes explicitas de que
houvesse uma revisao completa de processos e produtos intimamente
associados a formacao escolar dos estudantes, dentre os quais se destacam
aelaboracao ou reelaboracédo de documentos curriculares, a formacéo inicial
e continuada docente, os processos avaliativos e a producao de materiais
didaticos, uma vez que esses eixos educacionais funcionam de forma conectada
e se influenciam mutuamente. Entendemos que a revisao de cada um desses
elementos deve acontecer de maneira conectada, sistémica, de modo a
formar um conjunto coerente de recursos e acdes para que os direitos de
aprendizagem se efetivem.

Coeréncia do sistema

Curriculo/
Projetos
Pedagdgicos

Formacao de

Avaliacbes professores

Materiais
didaticos
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As Matrizes que desenvolvemos fazem parte desse cenério e, a partir de
agora, poderao ser vistas como o centro da coeréncia sistémica dos produtos
da Fundacao Roberto Marinho. Isso porque devem inspirar e orientar nao
apenas projetos de recuperacao e aceleracao da aprendizagem, mas também
a producao de materiais didaticos, de plataformas de conhecimento, midias
educacionais, de processos de avaliacdo formativa e de escala, formacao
docente, entre outros.

2.3. MATRIZES
CURRICULARESEO
DESENVOLVIMENTO
INTEGRAL

Seguimos de perto as orientacdes nacionais para a Educacao Bésica, que ha
décadas propdem delineamentos para o tema do desenvolvimento integral,
colocando os estudantes no centro do processo educativo. Aindaem 1996,
vimos que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional jd assumia essa
perspectiva, em especial quando indicava a vinculacao da educacao escolar
com o mundo do trabalho e com a préatica social. A Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional (LDB, 1996) determina a importancia da construcéo
de um processo educativo ndo baseado na simples transmissao de contetdos
obrigatérios, mas nas reais necessidades dos estudantes.

Féruns internacionais, como a Conferéncia Mundial sobre Educacao para
Todos (Jomtien, 1990) e a Conferéncia de Dakar (Dakar, 2000), também
firmaram compromissos em prol do desenvolvimento integral ao afirmarem
que toda crianca, jovem e adulto tém o direito humano de beneficiar-se de
uma educacao que satisfaca suas necessidades basicas de aprendizagem, no
melhor e mais pleno sentido do termo, e que inclua aprender a aprender, a
fazer, a conviver e a ser.

ABNCC reforca o posicionamento da LDB (1996). Mas nela encontramos
novidades e avancos. A centralidade dos estudantes, por exemplo, aparece
ligada ao protagonismo deles na prépria construcao do conhecimento e

na atuacdo diante dos desafios da vida real. ABNCC é bastante direta na
indicacdo de que os alunos, ao longo das etapas de ensino, sejam estimulados
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a desenvolver competéncias e habilidades gerais e especificas para
responder as mais diversas situacoes-problema que os afetam no dia a dia.

Podemos afirmar, assim, que o proposito central da educacéo escolar é
ensinar para que o estudante aprenda a resolver os problemas da vida, e os
desafios contemporaneos, dos mais simples aos mais complexos, utilizando
como meios os conhecimentos aprendidos nas areas de conhecimento e seus
componentes curriculares. A ideia é fazer com que conhecimento disciplinar
e mundo concreto andem de maos dadas, e os estudantes sao essenciais
para que essajuncao aconteca: sdo eles que, em interacdo constante com
educadores e objetos de aprendizagem, contextualizam a aprendizagem no
espaco escolar a partir da demonstracao de seus interesses, perspectivas,
objetivos e projetos. O ambiente educacional, por sua vez, deve criar as
condicdes para que a aprendizagem seja o centro das acdes educativas. Isso
demanda a adocao de estratégias, como o uso de metodologias ativas, que
facam com que os estudantes ndo sejam meros espectadores, mas que levem
em consideracao seus desejos, necessidades e ambicoes.

Nesse movimento em direcdo a vida concreta, o processo educativo acaba
abarcando outro aspecto: aintegralidade dos sujeitos de aprendizagem.
Como avida ndo é composta de apenas uma dimensao nem acontece de
forma fragmentada, a educacéo precisa ser integral. Em outras palavras,
dirfamos que a aprendizagem deve ocupar-se do desenvolvimento das
diferentes dimensdes que constituem os estudantes. Nao basta apenas cuidar
daformacao intelectual e cognitiva, oferecendo uma carga de conhecimentos
disciplinares e curriculares dispersos e segmentados. Nao queremos dizer
com isso que a intelectualidade ndo seja essencial, pelo contrario, mas ao lado
dela estdo também os aspectos fisicos, socioemocionais, culturais, sociais,
éticos e historicos que formam a vida dos individuos.

O desenvolvimento integral relaciona elementos que passam tanto pelas
singularidades dos sujeitos quanto pela vida social mais ampla - a0 mesmo
tempo em que se preocupa com as identidades individuais e suas expectativas,
também se volta aquilo que afeta a sociedade. Nesse sentido, inclusao, direitos
de aprendizagem, equidade, sustentabilidade, posicionamento ético, cidadania
e dominio de habilidades para o século XX sdo questoes que, hoje, atravessam
uma educacao que se pretende integral.
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2.4. MATRIZES E
PRINCIPIOS DE
INTEGRACAO
METODOLOGICA

Ao escrevermos as Matrizes Curriculares optamos por valorizar uma das
inovacoes trazidas pela BNCC, tanto no Ensino Fundamental quanto no
Ensino Médio, que é a organizacdo em areas do conhecimento. Essa opcao
permite um olhar global, estabelecendo relacdes mais estreitas entre as
areas e, principalmente, entre os componentes de cada area, visando ao
desenvolvimento integral dos estudantes.

As diferentes dreas do saber associam-se e complementam-se em uma
multiplicidade de saberes e habilidades. Dentre elas, ressaltamos a
compreensao de fendmenos em diferentes contextos, tanto naturais

como também aqueles que envolvem questoes sociais, de comunicagao,
tecnoldgicas, econdmicas, ambientais, artisticas, esportivas etc. De fato,

se assumimos 0 compromisso com uma formacao integral e ampla para o
estudante, ndo podemos perder de vista os conhecimentos e habilidades que
permitem identificar fenébmenos e buscar compreendé-los de forma ampla
sob diferentes abordagens.

Os modos de apropriacdo pessoal do conhecimento cientifico sdo diversos:
por meio da experimentacao, de processos criativos, de modelos explicativos,
de ciclos mentais (mais indutivos ou dedutivos) do pensar cientifico nas
Ciéncias da Natureza e na Matematica, nas Linguagens, ou da investigacao
de documentos e do estudo do meio nas Ciéncias Humanas.

Para além da integracao até agora descrita, as Matrizes foram organizadas
com foco no desenvolvimento integral dos estudantes que, de forma muito
especial, estd explicitado nas Competéncias Gerais da BNCC.

Consideramos que uma forma de conseguir que esse desenvolvimento
aconteca é por meio de um conjunto de principios metodoldgicos que
articulam as diferentes utilizacoes das Matrizes, que sdo: a problematizacao,
a aprendizagem baseada em projetos, os projetos de vida dos estudantes,

os multiletramentos, a cultura digital, a aprendizagem colaborativa e o
acompanhamento da aprendizagem. Esses principios de integracao, que
estdo considerados nas sugestoes dadas, orientam as acdes desenvolvidas

a partir das Matrizes para uma abordagem coesa, estruturada, intencional,
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compromissada, colaborativa e problematizadora, apoiando a promocao do
protagonismo dos estudantes, sua autonomia e seu desenvolvimento integral.

2.4.1. A problematizacao

A problematizacio se relaciona a um cendrio de desafios e intercambio

de ideias, em que os estudantes interagem com o conhecimento de

forma compartilhada, construindo, modificando e integrando conceitos,
pensamentos, opinides, concepcoes, fatos, procedimentos e estratégias na
busca de solucionar problemas.

A prética de problematizar diferentes situacoes tem a funcdo de ensinar a
pensar sobre acontecimentos que solicitam respostas, para conquistar um
repertério de conhecimentos e de estratégias que podera ser transposto
para outros contextos. Tal pratica esta imersa em todos os processos de
ensino e aprendizagem, inclusive em parceria com os demais principios
integradores que selecionamos para a elaboracao das Matrizes.

A problematizacao envolve um processo dinamico no qual os estudantes
se deparam com desafios constantes, tém suas acdes de pensamento
valorizadas, constroem hipoteses, sdo conduzidos a refletir sobre suas
explicacbes contraditorias e possiveis limitacoes do conhecimento por eles
expresso, sdo estimulados a investigar e elaborar argumentos com base em
evidéncias e referéncias, aprofundar e ampliar os significados elaborados
mediante suas participacoes nas atividades de ensino e aprendizagem.

As situacoes problematizadoras se relacionam a atividades desafiadoras,
com altos niveis de exigéncia cognitiva, que permitem diferentes formas de
representacao, incentivam o uso de ideias proprias e formas pessoais de
resolucao, fomentam a andlise de diferentes pontos de vista com foco no
desenvolvimento da argumentacao, do conhecimento e na possibilidade de
errar e analisar os préprios erros.

No processo da problematizacao, ha lugar para errar, buscar entender por
que errou, voltar atras, testar, confrontar ideias, aprender com o outro. E
nesse processo que o erro encontra o seu mais forte aliado para assumir

o status de recurso para a aprendizagem ou como oportunidade para
construir conhecimento.

As problematizacoes colocam os estudantes em situacao de esforco
produtivo, um processo cerebral provocado por uma situacdo-problema
que se relaciona com trabalhar duro em algo dificil de fazer e perseverar
quando as coisas ficam dificeis para poder progredir. O esforco produtivo
se relaciona com a capacidade de persistir, de se desafiar e de empreender
esforcos pessoais para superar desafios.
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Em todas as Matrizes ha propostas de acdes problematizadoras segundo a
especificidade de cada drea. Quando da utilizacdo delas para producao de
diferentes recursos ou propostas educativas, a problematizacdo precisa ser
contemplada. Nossa meta € que, por meio de acoes planejadas e conscientes,
as diferentes areas contribuam para desenvolver a segunda competéncia
geral da BNCC, que prevé, por meio das acdes educativas, que o estudante
seja capaz de:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo
e acriatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solucées (inclusive tecnologicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas. (BRASIL, 2018, pdg. 9)

2.4.2. Aprendizagem baseada em projetos
Um projeto tem inicio quando alguém identifica algo que precisa ser feito. Em
outras palavras, quando um problema é percebido e ha desejo em construir
solucoes para ele. O que da origem a um projeto pode ser relacionado a

algo observado na realidade, ligado ao universo da pesquisa, da arte, da
construcdo de um novo produto, enfim do interesse de alguém em investigar
determinado tema, a partir de uma pergunta ainda sem resposta no mundo.

Os projetos tém conexdo com o mundo real, sendo oportunidades para
que o contexto e a realidade dos estudantes ganhem espaco no curriculo;

o foco articulado com os interesses pessoais e coletivos, de modo que as
acoes tenham sentido para cada um e foco no bem comum - que sao, afinal,
as aprendizagens, o desenvolvimento de competéncias, a transformacéo
positiva pessoal e da comunidade em que se insere; o estudante atuaem
todas as etapas dos projetos, desde a identificacdo e configuracao dos
problemas, passando pelo planejamento, pela execucao e pela avaliacdo e
apropriacao do processo vivido e dos resultados alcancados.

Um projeto ndo aparece a propoésito de qualquer realidade, mas relacionado
auma acao especifica, ndo repetitiva, com carater eventualmente
experimental, implicando uma estrutura particular e inédita de operacoes
que permitem realiza-lo, se constituindo em oportunidade para o estudante
explorar uma ideia ou construir um produto que tenha planejado ou
imaginado e, por isso, o produto de um projeto deverd necessariamente ter
um significado para quem o executa.

Na execucao dos projetos, fica explicita a possibilidade de mobilizar
diferentes dreas do conhecimento para atingir os objetivos tracados e
resolver os problemas que surgem. A interacdo entre as diferentes areas do
conhecimento ocorre naturalmente, por necessidade real.
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As modalidades de projetos vislumbradas para o desenvolvimento
pedagogico das Matrizes sdo descritas a seguir:

» Projetos de pesquisa, que compreendemos como processos
estruturados de investigacao, com a intencao de responder a
questdes que dialogam com os contelidos trabalhados pelas Areas
de Conhecimento. Muitas vezes, nos projetos de pesquisa, adota-
se o ciclo investigativo, que é uma forma das Ciéncias produzirem
conhecimento, um procedimento humano de pensar e uma
metodologia para ensinar e aprender Ciéncias, e que se da por meio
da vivéncia de processos de observacao, formulacdo de hipoteses,
analise e sintese. Esses momentos sdo permeados por interacdes
entre os participantes da investigacdo, com os conhecimentos
prévios e com materiais de referéncia que sdo acessados
continuamente, favorecendo a construcao de novos conhecimentos
e aelaboracao de respostas a questao de pesquisa.

» Projetos de intervencao na realidade, que trazem foco a participacao
dos estudantes para promoverem transformacoes no contexto,
tendo em vista temas de seu interesse, por exemplo, aprimorar
aconvivéncia e as relacdes na escola, aprofundar as préprias
aprendizagens, promover acesso a cultura e aos esportes, melhorar
aspectos estruturais da escola, trabalhar a comunicacao na
comunidade escolar, aproximar as familias e muitos outros centros
de interesse possiveis.

A aprendizagem baseada em projetos possibilita o desenvolvimento da
primeira e da terceira competéncias gerais da BNCC, que preveem que,

ao longo de sua formacao, o estudante valorize e utilize os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para
a construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva, bem como seja
capaz de compreender a extensdo e importancia das diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de préaticas
diversificadas da producao cientifico-artistico-cultural.

2.4.3. Projetos de Vida

Quando se fala em Projetos de Vida, alguns entendimentos sdo amplamente
compartilhados pelos profissionais que atuam no campo da educacao.
Poderiamos resumi-los nas tradicionais perguntas “quem vocé quer ser
quando crescer?’, “qual graduacao pretende cursar?” ou “‘como se imagina
daguia 10ou 15 anos?”.
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Questionamentos como esses, especialmente quando relacionados ao
campo profissional, refletem uma das definicbes que a BNCC apresenta para
os Projetos de Vida, a saber: aquilo “que os estudantes almejam, projetam e
redefinem para si ao longo de sua trajetoria” (BRASIL, 2018, p. 472). Estamos
diante de uma concepcao que faz referéncia a capacidade que os estudantes
tém de imaginar futuros possiveis, sonhar caminhos para a prépria vida

e planejar, no presente, modos de alcanca-los. Nao se trata, portanto,

de uma simples decisdo, mas da habilidade de articular conhecimentos

e vivéncias para fazer escolhas importantes para a vida. Isso fica ainda

mais evidente quando lemos a caracterizacdo proposta pela BNCC para a
sexta competéncia geral da Educacéo Bésica, competéncia que pretende

demarcar o didlogo direto entre Projeto de Vida e trabalho:

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacées
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade. (BRASIL, 2018, p. 9)

Fundamentados na BNCC, compreendemos os Projetos de Vida ndo s
como as escolhas futuras dos estudantes, mas também com o presente
que estes vivenciam na Educacéo Bésica. Entender o que sdo Projetos de
Vida é importante para que, mais adiante, entendamos como ele se traduz
nas proposicoes de praticas pedagdgicas das Areas de Conhecimento
apresentadas nesta Matriz curricular de referéncia.

Para construirmos um Projeto de Vida, é preciso atribuir novos sentidos
ao que vivemos. No caso dos estudantes, esse percurso de ressignificacao
aparece como uma grande oportunidade para que conhecam cada vez mais
sobre si mesmos (seus gostos, desejos, relacoes, historias e, sobretudo,
valores) e as relacdes e dinamicas sociais das quais participam (colocando
em pauta a familia, a comunidade, a cidade e os aspectos culturais e
socioecondmicos do contexto em que vivem). Aqui encontramos um
componente ético indispensavel: ainda que os Projetos de Vida propiciem
autoconhecimento, as escolhas pessoais geram impactos nao sé na propria
vida do individuo, mas também na das pessoas que se relacionam com ele.

No contexto escolar, a organizacéo de percursos formativos que contemplem
Projetos de Vida tende a levar em conta pelo menos trés dimensoes
interdependentes:

» Pessoal - diz respeito a relacdo do estudante consigo mesmo, a

sua identidade, ao autoconhecimento e ao processo perene de
construcao da autonomia.
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» Cidada - concerne ao encontro do estudante com os outros a
suavolta e com o seu contexto. E nesse ponto que se fortalecem
didlogos com afamilia, com a comunidade escolar e com as pessoas
de seu territorio.

» Profissional - tematiza a continuidade dos estudos, o universo
produtivo, as dindmicas do mundo do trabalho e as estratégias para a
insercao dos alunos na vida profissional.

Essas dimensoes - que ndo contemplam todos os aspectos de uma vida,
apenas ajudam a localizar e materializar o tema em aula - ecoam perguntas
que permeiam as proposicoes de praticas pedagdgicas de nossa Matriz de
referéncia: “Quem sou eu?”, “Onde estou?”, “Para onde vou?’, “Qual meu lugar
no mundo?”, “Como quero viver?”,

Os Projetos de Vida, podemos afirmar, sdo uma maneira de se posicionar

no mundo, de assumir pontos de vista, de pautar atitudes de maneira critica
e cidada, e de contribuir com desafios a niveis regionais ou globais, como,
por exemplo, os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda
2030 da ONU, que imprimem metas para os desafios globais que atingem

a populacao. Trabalha-los nas escolas, portanto, ¢ um modo de apoiar os
estudantes a aprender mais e melhor, a ver novos e profundos sentidos nos
estudos, a buscar formas de viver e se relacionar, no presente e no futuro, de
forma ética e feliz.

Como define a BNCC, na sexta competéncia geral da Educacio Bésica,
o trabalho intencional com Projetos de Vida pode e deve ser conduzido ao

longo de todo o processo de escolarizacdo. No Ensino Fundamental - Anos
Finais - e no Ensino Médio, essa recomendacao € ainda mais explicita. Nao
poderia ser diferente, ja que as duas etapas educacionais tratam da fase em
que os estudantes passam a definir, com mais autonomia, os rumos de suas
vidas, assim como a participar de experiéncias publicas e comunitérias. E
também o momento em que eles se deparam com a proximidade dos desafios
e responsabilidades da vida adulta - lembremos, inclusive, que, no contexto
brasileiro de desigualdades econémicas e sociais, muitos dos estudantes j&
assumem diversas responsabilidades familiares, comunitéarias e profissionais
ainda durante o percurso escolar, além disso, temos uma parcela significativa
de estudantes adultos no contexto educacional brasileiro presentes, por
exemplo, na EJA.

Para o Ensino Fundamental - Anos Finais, em particular -,a BNCC sublinha
aimportancia de por em evidéncia tematicas relacionadas as conformacoes
atuais das juventudes - as tecnologias, a diversidade e os direitos humanos,
por exemplo. Em um cenério com altos indices de evasao escolar, a
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continuidade dos estudos também é ressaltada. Portanto, é fundamental que
os estudantes sejam apoiados em reflexdes sobre os papéis que a escola tem
parasua vida no presente e no futuro. J& para o Ensino Médio, somam-se a
isso, de modo mais acentuado, aspectos associados ao exercicio da cidadania
e a preparacao para o mundo do trabalho.

Hé& pelo menos duas maneiras de inserir os Projetos de Vida nos curriculos
escolares, sendo que elas podem ser realizadas concomitantemente:
transversal ao conjunto de componentes curriculares e como componente
especifico, sendo que ambas se apoiam na concepcao de que o saber fazer -
tao presente na BNCC, e por consequéncia nestas Matrizes - e as praticas
de aprendizagem ganham forca e aproximam conhecimentos, habilidades e
competéncias as demandas do mundo real ao serem contextualizadas pelas
vivéncias dos estudantes. Nesse sentido, recomendamos que os Projetos de
Vida sejam trabalhados de maneira intencional e estruturada ao longo das
etapas educativas.

Independentemente da escolha de organizacéo curricular, o recurso a
metodologias ativas de aprendizagem € importante. Isso porque a construcao
de Projetos de Vida também demanda que o estudante coloque a méo

na massa, uma vez que nao basta apenas sonhar com caminhos alheios
arealidade. Reflexao e acdo andam lado a lado e é fundamental que os
estudantes aprendam, no dia a dia, a validade do planejamento, que saibam
definir acdes concretas e medir a quantidade de esforco, trabalho e recursos
que serao mobilizados para realiza-las. As metodologias ativas, nesse sentido,
sdo um otimo apoio para esse processo. Elas criam oportunidades para que
os alunos se deparem com desafios reais, tanto aqueles que se referem a suas
trajetdrias quanto os que se ligam ao mundo como um todo, e os incentivam
aresolver problemas a partir da investigacao cientifica, da colaboracdo com
os colegas, do didlogo com especialistas e integrantes da comunidade escolar.
Ao se engajarem nessas situacoes, os estudantes podem cooperar, mediar
conflitos, interrogar as proprias aspiracoes e aprender com 0s erros.

O caréater reflexivo e, ao mesmo tempo, pratico dos Projetos de Vida

é reconhecido e valorizado nesta Matriz de referéncia, que opta pela
abordagem transversal deles nas areas do conhecimento, como poderé ser
percebido nas sugestoes para praticas didaticas a partir das Matrizes.

Os parametros que delineiam esse trabalho exigem propostas e mediadores
educacionais interessados em aprender a mobilizar e engajar seus
estudantes numa perspectiva protagonista, a problematizar positivamente
suas escolhas, a orienta-los por caminhos pautados pela criatividade,

senso critico, ética e cidadania. Sao arranjos desafiadores, mas que, ao
longo do tempo, geram aprendizagens significativas e coerentes com os
desenvolvimentos efetuados nas areas de conhecimento.
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2.4.4. Multiletramentos

O termo multiletramento se relaciona com dois aspectos atuais da
comunicacao e da representacao, quais sejam a variedade de convencoes
de significados nas diferentes areas da vida (cultural, social ou de dominio
especifico), que se constitui em variedade linguistica, e a multimodalidade
surgida das caracteristicas dos meios de informacao e comunicacao

da atualidade, que considera que o registro da palavra nao se dé apenas
pelaescrita.

Arelevancia dalinguagem escrita é inegével, mas ela nunca foi a Unica
forma de comunicacao e registro. Devido a gil ampliacdo das tecnologias
digitais, outros meios de registro e transmissao tém ganhado cada vez mais
espaco, sendo por isso necessario ampliar o sentido de letramento, para nao
privilegiar somente as representacdes escritas.

A perspectiva dos multiletramentos inclui a tecnologia como lugar em que
novas praticas sociais, culturais e de linguagem tém espaco pela inclusao
de novos géneros ou usos de ambientes e ferramentas na formacao

do estudante, permeadas pelas dimensdes ética, estética e politica nas
atividades e discussdes por meio da andlise de critérios de apreciacao
estética e significados possiveis das muitas acdes envolvidas nas préaticas
de producao, publicacao e difusao desses ambientes e ferramentas.
Nesse contexto, os multiletramentos abordam as multilinguagens e as
multiculturas, considerando que o estudante deste século esté conectado
as midias digitais, com seus repertorios, sua cultura local, sua experiéncia na
midia de massa, na internet, nas redes sociais, que devem ser valorizados,
tematizados e considerados objetos de ensino e aprendizagem.

A BNCC inclui os multiletramentos como transversais a pelo menos quatro
das dez Competéncias Gerais e tem como foco que na diversidade cultural

de producao e circulacio de textos e de linguagens estejam compreendidos,
nas praticas de linguagem, todos os textos e midias (de massa, impressas,
analdgicas e digitais), que se constituem em objetos de conhecimento a
serem estudados, analisados, usados, praticados, construidos em diferentes
contextos de producéo, recepcao e circulacdo. Considera aindaque a
diversidade presente nas sociedades letradas, em especial as urbanas e
contemporaneas, seja considerada sob o enfoque da multiplicidade cultural
das populacoes e da multiplicidade semidtica que constituem os textos, que
s&0 0s meios pelos quais as pessoas se informam e se comunicam.

Dessa forma, a abordagem de multiletramento se insere no contexto de
preparar o estudante para a vida social e profissional e o pleno exercicio da
cidadania, de ampliar a utilizacdo das novas tecnologias no aprendizado e,
ainda, de preparar para a formacao democratica e cidada.
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Ndao se trata, portanto, apenas de considerar um tipo de cultura letrada como
representativa da cultura de uma sociedade ou de um pais, mas também
incluir as diferentes culturas e patrimoénios culturais existentes nessa
sociedade, como hibridas, fronteiricas, misturadas e globalizadas.

Incluimos os multiletramentos como principio integrador nesta Matriz,

por entendermos que ele deve ser considerado em todas as areas do
conhecimento que, com suas linguagens e tecnologias, podem permitir

que os estudantes explorem, produzam conteldos em diferentes midias e
ampliem seu acesso a cultura, a ciéncia, a tecnologia, ao mundo do trabalho.

Assumimos um compromisso coletivo de promover o desenvolvimento

de habilidades de leitura e de producéo de textos (multimodais e
multissemidticos) pelos estudantes, habilidades essas que devem ser
estimuladas por meio de uma diversidade de praticas cotidianas de leitura,
em que se incentiva o acesso, a leitura, a andlise e o posicionamento sobre

os textos que circulam amplamente, bem como a producao de textos,
comunicando seus conhecimentos, ideias, pontos de vista, valores, contextos
em uma multiplicidade de linguagens, esferas e midias.

Com os multiletramentos, incentivamos a quarta competéncia geral da

Base que falaem:

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matemdtica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo. (BRASIL, 2018, p. 9)

2.4.5. Cultura digital

A cultura digital tem promovido mudancas significativas nas sociedades
contemporaneas e no modo de ser, conviver e se relacionar das pessoas.
Devido ao avanco e a multiplicacao das tecnologias de informacao e
comunicacao, bem como do crescente acesso a elas por dispositivos
tecnoldgicos, os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura,
nao somente como consumidores. Eles tém se engajado como protagonistas
da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de
interacao multimidiatica e multimodal e de atuacao social em rede, que se
realizam de modo cada vez mais &gil. Por outro lado, essa cultura também
apresenta forte apelo emocional, induzindo reacdes e comportamentos
que nem sempre sdo os esperados para o desenvolvimento da pessoa,
tais como o imediatismo de respostas, a efemeridade das informacoes, as
analises superficiais de fatos, a producao e disseminacéo de informacoes
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duvidosas, o uso de imagens e formas de expressao mais sintéticas, e mesmo
adisseminacado de préticas de relacionamento e convivéncia que podem
comprometer a integridade da pessoa.

A uma educacao que deseja, como previsto na BNCC, que os estudantes
compreendam e usem as tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ética, de modo a poder comunicar-se, acessar e produzir informacoes,
possuir conhecimentos para resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria, o desenvolvimento da cultura digital é fundamental.

Assim, nas Matrizes, a aplicacdo de recursos digitais foi integrada com

o percurso de aprendizagem a ser desenvolvido pelo estudante, para
permitir facil e rapido acesso a diversas fontes de informacao, possibilitar
aarticulacdo do texto escrito com imagem, som e movimento, facilitar a
simulacao de situacoes e o desenvolvimento de habilidades como selecionar,
organizar e analisar as informacoes para utiliza-las adequadamente e auxiliar
na abordagem de novas ideias e conceitos, entre outros.

Ainda prevemos que as propostas desenvolvidas incluam situacoes de
investigacao, principalmente por meio de atividades nas quais o estudante
construa conhecimento, com pesquisa, elucidacao de fendmenos naturais
complexos ou, ainda, por meio de producdes que promovam intervencoes
em sua comunidade.

No entanto, em se tratando de cultura digital, é preciso ir além, com
propostas para desenvolver algumas formas de pensar proprias do
Pensamento Computacional e da Programacao, marcadas pelo pensar
algoritmico, assim como a linguagem especifica da tecnologia computacional
utilizada para descrever processos regrados por etapas bem definidas.

Cada drea do conhecimento permitird o desenvolvimento de um ou mais
aspectos da cultura digital, mas no conjunto, ao vivenciar qualquer das

acoes desenvolvidas a partir das Matrizes, é importante que se garanta a
compreensao, a utilizacao e a criacao de tecnologias digitais de informacao
para a comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, conforme previsto
na quinta competéncia geral da BNCC.

2.4.6. Aprendizagem colaborativa

A aprendizagem colaborativa tem como fundamento aideia de que o
conhecimento € construido na interacao. Essa interacao ocorre de diversas
maneiras, entre professores e estudantes, entre estudantes em diferentes
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composicoes de grupos (duplas, trios, quartetos, grupos de 8 a 10 alunos
ou uma turma inteira, por exemplo), em diferentes situacées como rodas
de conversa, debates regrados, projetos e demais atividades coletivas de
diversas naturezas.

Na aprendizagem colaborativa, o que ganha destaque é a relacado entre

os estudantes. Os desafios sdo enfrentados de modo participativo,
estimulando que cada aluno desenvolva competéncias - tendo em vista
aspectos cognitivos e socioemocionais, tais como responsabilidade, empatia
e resiliéncia. Os estudantes sao estimulados a desenvolver a autonomia

e a capacidade de fazer escolhas, convivendo com diferentes pontos de
vista e com a necessidade de tomar decisdes. A aprendizagem colaborativa
pressupoe atividades com a circulacao da palavra, a escuta, a empatia e

a corresponsabilidade. Cabe mencionar, ainda, que ¢ parte do papel dos
membros dos agrupamentos (de duplas a equipes de 10 ou 12 participantes,
por exemplo) lidar com situacdes de conflito, expondo pontos de vista,
partilhando argumentos, exercitando a empatia. As divergéncias que
permeiam as relacdes humanas precisam ser trabalhadas, porque podem
gerar crescimento dos envolvidos.

Nesta abordagem, nao se descarta o trabalho individual nem a centralidade
dafala do professor, mas estes aspectos compdem e se combinam numa
diversidade de praticas metodoldgicas. Mesmo tendo foco na construcao
coletiva do conhecimento, trata-se de uma metodologia que requer acdo e
intencionalidade do professor.

O trabalho colaborativo esta diretamente associado ao conhecimento de

si e dooutro, 3 autocritica e a capacidade para lidar com ela, ao exercicio

da empatia, do didlogo, da resolucao de conflitos e da cooperacdo. Também
ficam favorecidos o respeito ao outro, a valorizacdo da diversidade de
individuos, o agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios, que
estao previstos nas oitava, nona e décima competéncias gerais da BNCC.

2.4.7. Acompanhamento da aprendizagem

O processo de ensinar e aprender merece ser muito cuidadoso e
acompanhado. Por isso, um principio metodoldgico integrador dessas Matrizes
¢ o acompanhamento da aprendizagem pelo professor e pelo estudante.

Esse acompanhamento tem inicio em um planejamento cuidadoso daquilo

que se espera que os estudantes aprendam, com a consequente selecdo das
tarefas que permitirdo que ele aprenda o que se espera e, claro, por meio da
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avaliacao que diagnostica se as aprendizagens ocorrem, permitindo analisar
0 processo em curso e tomar decisdes quanto a sua continuidade.

Planejamento e avaliacdo sdo um par indissocidvel quando se trata de
acompanhamento da aprendizagem, mas entre ambos ainda estdo a gestao
das acoes educativas em si que, especialmente em situacdes de uso das
Matrizes para contextos escolares, tem no educador que media acdes junto
aos estudantes uma figura essencial.

O papel do educador antes de tudo se caracteriza por sua presenca
pedagdgica, que envolve a mediacdo focada nas aprendizagens de todos
os estudantes, configurando os espacos presenciais ou virtuais da sala de
aula, como processo de interacao em que todos se sintam em condicoes de
participar, tendo voz, opiniao e liberdade de experimentar e produzir em
diferentes linguagens.

Na concepcado de acompanhamento pedagdgico, a avaliacao tem uma
perspectiva formativa que se compde de trés grandes etapas: o diagnostico,
aanalise e aintervencao. Um efetivo processo avaliativo da aprendizagem
se iniciacom a coleta de dados, ou seja, com um diagndstico proveniente da
observacao e do registro do professor e das mais diversas producoes dos
estudantes. De posse desses dados, antes da nota ou de qualquer parecer
sobre o que o estudante aprendeu ou nao, a avaliacao formativa tem como
etapa a andlise das informacoes coletadas, pautada pela reflexdo sobre as
aprendizagens esperadas, a atividade proposta e seu desenvolvimento.

O terceiro passo da avaliacao responde a tomada de decisdo sobre

como continuar, o que retomar e como agir frente ao parecer sobre as
aprendizagens dos estudantes. E a fase da intervencao. Completa-se assim
o ciclo avaliativo.

Aintervencao, que nada mais é do que o planejamento de acoes para ajustar
processos visando a aprendizagem, pode ser imediata quando se identifica
algo que os estudantes deveriam saber e que pode impedir a continuidade
de seu percurso de aprendizagem. Outras vezes, a andlise e o planejamento
idealizado permitem antever que o conhecimento ausente neste momento
pode ser retomado a frente em outro tema, tempo ou situacao.

Ainda sobre a intervencao, algumas vezes ela precisa ser com a classe

toda, em outros momentos, ela deve acontecer junto a um grupo, seja com
aretomada e utilizacdo de novos recursos, ou com planos de estudo para
pequenos grupos, usando recursos da tecnologia como videos, aulas, tarefas,
leituras etc.
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Por sua vez, cada intervencao requer nova tomada de dados, novo
diagndstico e consequente andlise de informacdes para determinar se a
intervencao feita foi efetiva ou precisa ser repensada. Assim se completa o
ciclo: diagnodstico, anélise e intervencao; em constante retroalimentacdo em
direcao a aprendizagem de cada estudante.

Nesse processo, ndo podemos esquecer que, se desejamos que 0s
estudantes sejam protagonistas da sua aprendizagem, eles também
necessitam ser diretamente envolvidos no acompanhamento da

prépria evolucao, por isso, devem assumir a parcela que lhes cabe de
responsabilidade sobre o conhecimento escolar. Paraisso, é importante
que percebam a avaliacdo como algo que serve para aconselhar, informar,
indicar mudancas, funcionando em uma légica cooperativa que faz do
didlogo, uma pratica, e da reflexdo, uma constante.

Para educadores e estudantes, a avaliacdo deve ser como uma lente que
permite uma visao cada vez mais detalhada sobre o processo de ensinar
e aprender, sendo considerada como elemento articulador do processo
de ensino e aprendizagem pelo acompanhamento que faz das acoes
pedagodgicas e seus resultados.

Dessa forma, o acompanhamento da aprendizagem ¢ a possibilidade
constante de reflexdo sobre o projeto pedagdgico, suas metas e suas
condutas, bem como a localizacdo de cada estudante em relacdo as suas
aprendizagens e necessidades e no tocante as metas estabelecidas,
constituindo-se em uma acao regulada e refletida em funcao de um presente
e de um futuro esbocado por um projeto, tanto no sentido pedagdgico quanto
individual. As informacdes sdo coletadas em funcdo do valor atribuido &
aprendizagem que se espera obter por meio do processo de ensino.

S&o essas orientacdes que permitem ao planejamento e & avaliacdo

compor com todos os outros elementos do curriculo e em cada momento
de encontro dos estudantes com o conhecimento, sendo uma ferramenta
potente para a formacao dos estudantes, sejam eles adolescentes, jovens ou
adultos, no centro do processo desta proposta.
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2.5. A ORGANIZACAO
DAS MATRIZES*

As Matrizes Curriculares foram estruturadas para os Anos Finais do

Ensino Fundamental e para o Ensino Médio, de acordo com a BNCC,

dando amplo destaque para as competéncias que devem ser desenvolvidas
ao longo de cada etapa da escolaridade, sem esquecer do compromisso

com o desenvolvimento integral dos estudantes. Visando uma unidade

do documento e pensando na progressao entre as etapas, as Matrizes

se organizam por areas do conhecimento, mas com um olhar especial

para as especificidades e saberes proprios sistematizados nos diferentes
componentes. Também se esclarece a relacdo das competéncias e das
habilidades selecionadas no documento dentro de cada uma das dessas areas.

Nos anos finais, as Matrizes estdo estruturadas por unidades teméticas

e eixos estruturantes, sendo este Ultimo um elemento da drea de
Linguagens. J&4 na drea de Matematica, cada unidade temética foi dividida
em subunidades constituidas de habilidades que se aproximam por alguns
conceitos, temas ou conjunto de propriedades mateméticas. No Ensino
Meédio, a organizacao se deu pelas competéncias especificas das areas.

2.6.APRIORIZAGAO
DASAPRENDIZAGENS

O documento da BNCC apresenta os direitos de aprendizagem para

a Educacdo Basica de todos os estudantes brasileiros. No entanto,
considerando processos de aceleracao da aprendizagem, EJA e mesmo
producao de contetido em diversas formas, nessa proposta fizemos escolhas,
seja pela limitacao do tempo de ensino ou, especialmente, pela necessidade
de apoiar as aprendizagens de estudantes de programas ndo regulares da
Educacao Basica naquilo que permite a eles a continuidade dos estudos de
forma plena, com conhecimento e com confianca em seus saberes.

Por isso, na organizacdo das Matrizes, a partir dos direitos de aprendizagem
previstos na BNCC, optamos por manter o foco do desenvolvimento integral,

1. Para visualizagao da organizacao das Matrizes, ver o infografico no final deste texto.
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garantindo que as competéncias gerais e especificas das areas fossem

integralmente mantidas, e fizemos uma priorizacdo entre as habilidades,
escolhendo o que denominamos habilidades centrais para a aprendizagem,
sem descuidar da progressao entre elas prevista na BNCC e das praticas
constituintes das areas de conhecimento, tais como a investigacao cientifica
para Ciéncias da Natureza, a resolucado de problemas para Matematica,

as praticas sociais para Linguagens ou a politica e o trabalho para Ciéncias
Humanas. A selecdo fez recortes para viabilizar a aprendizagem e a formacao
integral em um tempo reduzido.

Esta priorizacao foi realizada a partir de outra proposta no documento Mapa
de Focos elaborado pelo Instituto Retina®, que considera as habilidades

que apresentam fundamentos inegociaveis para a compreensao de um
componente curricular e seus processos, aquelas adequadas ao momento
atual e ao atendimento aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel

da Agenda 2030 da ONU, as mais interdisciplinares e que permitem
conexoes com outras habilidades de um mesmo componente curricular e
que sejam viaveis para desenvolvimento no tempo disponivel para o ensino
e aaprendizagem dos estudantes e para os programas educativos nos quais
estiverem envolvidos. Certamente se tratou de uma escolha criteriosa,
delicada, que permitisse o desenvolvimento integral dos estudantes e a
oportunidade de desenvolvimento cognitivo, integracdo entre nocoes e
conceitos de um componente, ou entre distintos componentes na area, e
favorecimento do atendimento a diversidade que caracteriza os estudantes
e seus Projetos de Vida.

— » ODS: os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) sdo um
conjunto de 17 metas globais estabelecidas pela ONU para este milénio.
Os principios da Agenda 2030 e dos ODS séo: Universalidade (relevante
para todas as pessoas), Integracao (equilibra as dimensdes ambiental,
social e econémica, lida com contradicoes e maximiza sinergias), e
Nao Deixar Ninguém para Tras (os ODS beneficiam todas as pessoas em
todos os lugares).

Os objetos do conhecimento sugeridos sdo instrumentos para que o
desenvolvimento das habilidades se dé de forma contextualizada, por isso as
escolhas também consideram as situacoes cotidianas, temas de relevancia

2. Para conhecer mais a respeito de critérios de flexibilizacdo curricular em situacoes especiais, ver Mapa da Focos
da BNCC, disponivel em: https:/institutoreuna.org.br/projeto/mapas-de-foco-bnec/. Acesso: 24 maio 2020.
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para a contemporaneidade e as juventudes. Nos anos finais, ha objetos
presentes na BNCC e outros complementares que possuem como objetivo
didatizar ainda mais o processo de desenvolvimento da habilidade.

As expectativas de aprendizagem evidenciam a progressao curricular
presente no conjunto de habilidades das Matrizes. Compostas por
verbos de acdo no infinitivo, elas vao se complexificando na medida em
que as habilidades apresentam novos processos de cognicao, podendo
ser entendidos como o conjunto de saberes, de praticas, de vivéncias, de
informacodes, de conhecimentos, de valores, de condutas e de atitudes
esperadas como aprendizagens relacionadas a cada habilidade.

O campo de sugestdes para as praticas abrange tanto estratégias
metodoldgicas quanto sugestdes para o acompanhamento das
aprendizagens, em didlogo com o desenvolvimento integral, materializado
narelacdo com as competéncias gerais, com os Projetos de Vida dos

estudantes, os temas contemporaneos transversais da BNCC, os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030 da ONU, a educacao
para as relagoes étnico-raciais e educacao em direitos humanos.

» A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (Lei n° 9.394/96) estabelece
aobrigatoriedade do ensino de Histoéria e Cultura Afro-Brasileira na
Educacdo Bésica (incluido pela Lein® 10.639 de 2003) e a Resolucdo n® 1,
de 30 de maio de 2012, a educacao para os direitos humanos. Ambas tém
como objetivo ampliar o ensino e a aprendizagem no que diz respeito a
diversidade cultural, racial, social, econémica, conectada com os processos
de promocao dos Direitos Humanos, a fim de formar os estudantes para a
cidadania e para a atuacdo em uma sociedade multicultural e pluriétnica.

E possivel notar que as Matrizes evidenciam caminhos para a integracao
curricular, sugerindo estratégias que articulam os componentes curriculares
da propria drea e das demais areas do conhecimento no desenvolvimento de
competéncias e habilidades.

Considerando as suas caracteristicas de priorizacdo, as Matrizes poderdo
colaborar prioritariamente com propostas curriculares e programas voltados
para a aceleracdo da aprendizagem, seja na sala de aula, na formacao docente
continuada ou na curadoria de materiais. Um uso que as Matrizes podem

ter ainda é relacionado a avaliacoes diagnosticas e formativas pelo uso das
expectativas de aprendizagem trazidas para cada habilidade, que podem servir
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como orientadoras para a elaboracdo de Matrizes e itens avaliativos, bem
como de planos de intervencao em funcao dos dados obtidos. As Matrizes
apresentam uma linguagem direta e didatica, uma vez que se propdem a

ser um instrumento acessivel, que contemple profissionais da educacao de
diversos segmentos. Esperamos que elas possam nortear a construcao de
propostas pedagogicas da Fundacao Roberto Marinho e de todo o ecossistema
educacional, a fim de proporcionar aprendizagens significativas, alinhadas

com os principios, premissas e diretrizes da BNCC, contribuindo para que
estudantes de todo o pais avancem em suas aprendizagens.
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3.1. O PAPEL DA AREA
NA PROMOCAO DO
DESENVOLVIMENTO
INTEGRAL DOS
ESTUDANTES

A drea de Linguagens e suas Tecnologias abarca um corpo de conhecimentos
que tém um papel fundamental na formacao integral do estudante, pois
possibilita a anélise critica de multiplos pontos de vista, conformados em
discursos e atos de linguagem, inseridos em contextos diversos (politicos,
sociais, culturais e ambientais), podendo levar a escolhas pautadas em
valores éticos. Além disso, favorecem o autoconhecimento, a colaboracao e
o respeito a diversidade, contemplando diversos dos aspectos implicados na
formacao das juventudes.

O Ensino Médio constitui-se como um importante periodo de aprendizagem
caracterizado como uma fase de intensas transformacoes para os jovens.

A etapa é um periodo de escolhas que precisam ser feitas dentro de um
contexto de autonomia e respeito aos interesses e as diversidades. Porém,
todas essas mudancas nao podem se dissociar das transformacoes sociais,
bioldgicas e emocionais vividas pelos jovens de hoje. Logo, as propostas

de inovacao para o Ensino Médio buscam colocar o jovem no centro da

vida escolar, promovendo uma aprendizagem significativa e que estimule
seu desenvolvimento integral, por meio do incentivo ao protagonismo e
aresponsabilidade por suas escolhas futuras. Todo esse processo deve
ocorrer considerando os multiletramentos, com analise e uso criticos das
tecnologias digitais de informacéo e comunicacao, na significacdo, producao
e circulacao de discursos e atos de linguagem, nas diferentes esferas da vida
em sociedade, além de estar associado ao Projeto de Vida.

Pode-se considerar que os conhecimentos da area Linguagens e suas
tecnologias ampliam as possibilidades para Projeto de Vida, ao qualificarem
a participacao dos estudantes em praticas de linguagem, nos campos
de atuacao pessoal, artistico-literario, jornalistico-midiatico, de estudo

e pesquisa, e de atuacdo na vida publica, considerando a diversidade de
interesses, atores, valores, perspectivas.
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3.2.0 QUE SAO
PRATICAS DE
LINGUAGEM E
QUAIS PRIORIZAR

No dia a dia, participamos de praticas sociais diversas, que variam de
acordo com as relacoes sociais que estabelecemos e com as funcoes que
exercemos (por exemplo, estar em uma aula como estudante ou professor;
trabalhar no atendimento direto ao publico ou pelas redes sociais; ser parte
de um jornal como reporter, editor, anunciante, leitor etc.). Para interagir
nessas praticas, usamos e combinamos as linguagens. Ou seja, organizamos
0 que queremos fazer, dizer, expressar, comunicar, alcancar, entre outros,
em textos e atos de linguagem, que podem ser verbais, escritos (um poema
escrito) ou orais (slam: batalha de poesia); ou em outras linguagens (a
corporal e amusical na realizacdo de uma danca, por exemplo). Do mesmo
modo, buscamos significar o que outros querem dizer, fazer, expressar e
comunicar, considerando quem sao, o que sabemos sobre eles, em que
contextos estdo e os usos que estao fazendo das linguagens e seus
recursos. Fazemos isso quando, por exemplo, apreciamos uma partida de
futebol, lemos um artigo de opiniao, fruimos de uma intervencao artistica.

- » Slam ou Poetry Slams é uma préatica das culturas urbanas e juvenis,
surgida nos Estados Unidos nos anos 80 do século XX e que se difundiu
e recontextualizou em varios paises, como o Brasil. Consiste em “batalha
de poesia” com regras. Os participantes (slammers) precisam apresentar
performances, combinando a linguagem da poesia, recursos da oralidade
e dalinguagem corporal, declamando versos de autoria propria.

Aessas formas de interagir, considerando interlocutores, intencionalidades,
contextos e usos socialmente situados das linguagens, chamamos praticas
de linguagem. Elas sdo tdo variadas quanto nossas participacoes na vidaem
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sociedade, em suas diferentes esferas ou campos de atuacao. Podemos dizer
que cada campo de atuacao tem praticas de linguagem especificas.

Assim, no campo jornalistico-midiatico, por exemplo, ha praticas que
envolvem tanto quem produz jornalismo quanto quem o consome: escrever
ou ler artigos de opinido; produzir ou ler/assistir/ouvir reportagens e noticias
televisivas; produzir comentarios nos espacos destinados ao leitor; fazer
curadoria e compartilhar noticias; checar credibilidade de noticias.

Jano campo da vida publica, sio praticas recorrentes: participar de debates
(emdiferentes papéis, como mediador, debatedor, publico); ler estatutos ou
outros textos normativos: reclamar direitos em canais destinados a esse fim;
protestar de diferentes formas (fazendo uso de linguagens verbal, corporal e
artistica); produzir e circular memes etc.

No campo das praticas de estudo e pesquisa, ha praticas proprias da
producao e circulacdo do conhecimento e que, no contexto da formacao
integral, sdo estruturantes para a autonomia no aprender a aprender:
realizar curadoria de textos, seguindo critérios predefinidos; ler textos de
divulgacado e produzir notas; produzir resumos ou resenhas, escritas ou em
video; realizar apresentacoes orais, com apoio de textos visuais, em eventos
de divulgacao de resultados de pesquisa, em seminarios e comunicacoes.

No contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), sugere-se que a area
crie situacoes didaticas que permitam ao estudante ampliar as praticas de
linguagem nos diferentes campos de atuacao, considerando a relevancia
delas para: o desenvolvimento integral, o fortalecimento da autonomia
em relacio ao aprender a aprender, a atuacido no mundo do trabalho, a
ampliacao de possibilidades de insercao cidada na vida publica e nas praticas
contemporaneas dos novos letramentos e dos multiletramentos®.

1. Arespeito dos multiletramentos, ver o texto introdutoério deste caderno.
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3.3.APRESENTAGAO
DAMATRIZ DE
LINGUAGENS .E.SUAS
TECNOLOGIAS

3.3.1. Como se delineia a progressao
das aprendizagens?

Na etapa do Ensino Médio, a BNCC prevé que ocorra a consolidacdo do
desenvolvimento de habilidades trabalhadas na etapa anterior, voltadas
ao conhecimento, a compreensao, a exploracao, a analise e a utilizacao das
diferentes linguagens e, em progressao das aprendizagens:

a ampliacao da autonomia, do protagonismo e da autoria nas prdticas
de diferentes linguagens; na identificacdo e na critica aos diferentes usos
das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de relacoes;
na apreciacdo e na participacdo em diversas manifestacoes artisticas e
culturais; e no uso criativo das diversas midias.?

As sugestoes de praticas feitas na matriz apoiam a centralidade dos
estudantes no uso critico, analitico e ético das diferentes linguagens, em
praticas de experimentacao, uso, andlise, apreciacao e de autoria, nos
diferentes campos de atuacao, inclusive combinados. Assim, o trabalho
com uma pratica artistico-literaria, como o slam, pode também propiciar os
desenvolvimentos de habilidade de intervencdo no campo da vida publica.

3.3.2. Organizacao

A matriz apresenta as sete competéncias da area previstas na BNCC,
articulando objetos, habilidades e expectativas de aprendizagem. No campo
sugestoes para as praticas, as habilidades sdo relacionadas as dimensoes
daformacao integral, ao serem relacionadas as competéncias gerais, aos

projetos de vida dos estudantes, aos temas contemporaneos transversais da
BNCC e aos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030
da ONU. Situacoes de aprendizagem sao sugeridas para as praticas dos
componentes e para a integracao deles.

2. Arespeito de progressao de aprendizagem e priorizacdo de habilidades, ver o texto introdutério deste caderno.
3. BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia-DF: MEC, 2018.p. 471.
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3.3.3. As habilidades selecionadas para
esta matriz

Considerando as especificidades de cada modalidade de ensino e dos usos
que poderao ser feitos da matriz quanto a carga horaria, forma de veiculacdo
e, muito especialmente, quanto a identidade do publico alvo de cada acao,

¢ importante que as habilidades sejam priorizadas de modo a garantir os
direitos de aprendizagem previstos na BNCC nas diferentes situagoes.
Assim, as escolhas que pautam a matriz de Linguagens combinaram os
seguintes critérios:

» Priorizar habilidades mais complexas, ou seja, abrangentes (com
mais etapas cognitivas pressupostas e/ou diversidade de objetos),
favorecendo praticas de linguagens mais globais, que pressupdem
e implicam outras;

» Garantir foco maior nas habilidades de uso e reflexdo;

» Buscar um conjunto coeso de habilidades, estruturante parao
desenvolvimento de cada uma das competéncias da area e paraa
diversidade de praticas de linguagem, em diferentes campos de
atuacao social.

3.3.4. Os objetos de conhecimento
trabalhados na area

Em coeréncia com a centralidade das praticas, os objetos de conhecimento
da drea sao mais procedimentais e processuais e vao ganhando contornos
nas praticas e nos campos. Entre eles, merecem destaque:

» Atos de linguagem - acio de linguagem completa e intencional, nas
diferentes esferas/campos da atividade humana. Podem envolver e
combinar linguagens e recursos para atingir objetivos comunicativos.
Sao as interacoes sociais que corporificam o modo de agir de seus
interlocutores em contextos determinados. Carregam intencdes de
seus produtores e sao ressignificados por seus interlocutores. Sao
exemplos de atos de linguagem: uma partida de futebol, uma peca de
teatro ou uma conversa entre amigos.

» Apreciacao - modo pelo qual o estudante percebe visdes de mundo,
valores e intencbes em textos e atos de linguagem.
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» Réplica ativa - discursos, como respostas ativas a outros discursos,
expressos em textos e atos de linguagem. Pelo trabalho constante
com a postura de réplica ativa, a drea contribui para que o estudante
se reconheca e se afirme como sujeito critico e responsivo em
relacao aos diferentes discursos que circulam.

» Géneros do discurso - enunciados (formas de dizer socialmente
situadas), relativamente estaveis quanto a composicao (estrutura),
contelido tematico (o que cabe dizer por meio do género) e estilo
(recursos de sentido proprio de cada género, conforme as linguagens
que opera). Assim, por exemplo, na esfera cotidiana, sabemos
diferenciar um bilhete de uma lista de compras ou de um post em
rede social.

P

~

Esferas/campos de atuacao - dreas da vida em sociedade. Cada
campo de atuacdo tem préticas de linguagem e géneros proprios,
que definem a producao, circulacao e recepcao de textos ou atos
de linguagem.

3.3.5. A contribuicao de cada componente
para o trabalho da area

A organizacao da matriz considera as especificidades de cada componente
curricular nelaincluido, assim como a forma de cada um deles
individualmente trazer sua contribuicao para o desenvolvimento das acoes
educativas propostas a partir da matriz. Vejamos a forma dessa contribuicdo
de cada componente, incluindo as formas de uso para o desenvolvimento

de acdes especificas para cada um, quando for o caso.

3.3.5.1. Arte

Promove a ampliacdo de experiéncias com praticas das diferentes linguagens
artisticas (artes visuais, musica, teatro e danca) e nas interseccoes entre elas
(o cinema, a instalacdo, a performance, a videodanca, as producoes das midias
digitais etc.). As situacdes de aprendizagem devem articular procedimentos
de apreciacdo e contextualizacdo, na experimentacdo das linguagens
contextualizadas na diversidade cultural, com pesquisa e processos de
criacdo autoral individual, coletiva e colaborativa, desenvolvendo a autonomia
reflexiva, criativa e expressiva dos estudantes. Em oficinas, projetos,
atividades de experimentacdo, fruicdo e criacdo, o estudante pode atuar como
espectador critico, criador e produtor de arte e cultura, com projecdes para
seu Projeto de Vida nos ambitos pessoal, cultural e profissional.
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a. Como usar a Matriz

| Em salade aula

Atividades individuais, coletivas e colaborativas de experimentacdo
artistica, como producoes, desenhos, fotografias, exercicios cénicos,
elaboracao de roteiros, jogos teatrais, experimentacoes sonoras, exercicios
corporais, performances, producdo de videos etc. Apresentacdo constante
das producdes dos estudantes, convidando o restante do grupo a refletir
esteticamente e contextualiza-las. Valorizacao dos repertoérios artisticos

e culturais trazidos pelos estudantes e ampliacao deles, ressaltando a
diversidade cultural, com acesso a producoes indigenas, afro-brasileiras,
urbanas, juvenis e oriundas da industria cultural e das midias digitais. Visita
aos espacos de producdo e circulacdo artistica, como museus, galerias,
centros culturais, cinemas, teatros, casas de espetéculos, eventos de rua
etc. Vivéncia de momentos de observacdo, andlise e discussao promovidos
por pesquisas e investigacoes sobre producdes artisticas e culturais,
problematizando relacdes entre arte, midia, politica, mercado e consumo.
Praticas como producao de textos, andlises discursivas e aproximacodes da
arte com aliteratura e com a lingua inglesa (especialmente no estudo de
musicas e pecas teatrais estrangeiras). Utilizacdo de midias digitais, como
acesso a acervo virtuais e ferramentas para pesquisa e exercicios artisticos.
Relacoes com Projetos de Vida, fortalecendo perspectivas de formacdo do
estudante como artista, criador e profissional da cultura.

| Na formacio docente continuada

Homologia de processos, com vivéncias de praticas que promovam
experiéncias de criacdo e reflexdo sobre a arte e a cultura, priorizando e
qualificando a apreciacdo e a réplica, com reflexdo critica sobre elas, com
problematizacdo de saberes docentes praticos e conhecimentos tedrico-
metodoldgicos em chaves de problematizacado como: Como promover a
diversidade artistico-cultural na sala de aula? Como fazer com que a salade
aula se torne um espaco de criacdo e experimentacao artistica? Como posso
planejar e mediar essa situacdo de trocas artisticas e interculturais? Como
me colocar também como consumidor critico e produtor de arte e cultura?

| Na curadoria e producio de objetos educacionais

Valorizacdo das producoes artisticas e culturais do estudante e selecdo de
outras producdes para ampliacao de repertorio. Situacdes significativas e

desafiadoras de reflexdo, andlise critica e contextualizacdo das producoes
apresentadas. Promocao de exercicios de criacao artistica, combatendo a

reproducdo de esteredtipos.

3.3.5.2. Educacao Fisica

E o componente curricular da drea de Linguagens, sob responsabilidade ou
nao do professor especialista, cujas praticas pedagdgicas garantem o direito
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dojovem e do adulto de apreciar, experimentar e analisar criticamente
diferentes praticas da cultura corporal, tomando e sustentando decisdes
éticas, conscientes e reflexivas sobre o papel das préaticas corporais em seu
Projeto de Vida e na sociedade.

a. Como usar a Matriz

| Emsaladeaula

Uma das caracteristicas marcantes da EJA e das classes de aceleracdo é a
diversidade de estudantes: jovens, adultos, idosos, pessoas com deficiéncia,
trabalhadores de diferentes areas e oriundos de diferentes contextos
culturais, com experiéncias de vida e responsabilidades acumuladas, que
tém em comum a busca por novas possibilidades de insercao pessoal e
profissional. Seus corpos e experiéncias corporais revelam essa diversidade
e precisam ser incluidos nas praticas pedagogicas. Resgate e ampliacao

das experiéncias corporais trazidas pelo estudante, mapeamento de seus
desejos e interesses de aprendizagem no campo das préaticas corporais,

por meio de rodas de conversa e planejamento participativo das atividades.
Promocao de atividades de apreciacéo, experimentacdo e anélise de um
conjunto diverso de préticas corporais que ampliem as possibilidades de
expressao dos diferentes corpos. Oficinas em que jovens e adultos possam
ensinar aos colegas praticas corporais de sua experiéncia de vida e possam
ampliar conhecimentos em atividades que valorizem a consciéncia corporal
e postural; visita, vivéncia e intervencdo em espacos de lazer na comunidade.
Andlise dos valores e conhecimentos sobre a cultura corporal veiculados
pela midia. Leitura critica de noticias, cronicas, videos e documentarios sobre
as préaticas da cultura corporal. Vivéncia de dancas, teatro e atividades de
expressao corporal em interface com as linguagens artisticas. Organizacao
de espacos e oferta de materiais para que os jovens e adultos organizem
praticas corporais de forma auténoma na escola. Desenvolvimento de
projetos integrados com os demais componentes da area, problematizando
relacoes entre cultura corporal e temas como Direitos Humanos, relacoes
étnico-raciais, diferencas de género e desigualdade social.

| Na formacdo docente continuada

Ampliacdo do repertdrio de cultura corporal dos professores, por homologia
de processos em relacdo ao que se espera que desenvolvam com o
estudante. Fortalecimento do referencial tedrico-metodoldgico da Educacao
Fisica na abordagem cultural. Criacdo de comunidades de pratica nas quais
os professores possam trocar registros de pratica.

| Na curadoria e producio de objetos educacionais

Selecdo de materiais e producao de objetos educacionais representativos
dos diferentes eixos de praticas corporais: jogos e brincadeiras, lutas,
dancas, ginasticas, esportes e praticas corporais de aventura, com énfase
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em processos de apropriacao nos tempos de lazer e contextos de vida do
jovem e adulto. Inclusdo de alternativas de baixo-custo que possam apoiar

o estudante a adaptar materiais, espacos e equipamentos para usufruto da
cultura corporal. Curadoria de ambientes digitais, aplicativos, videos tutoriais
e repositérios de textos que permitam ao jovem e ao adulto continuar
aprendendo préticas corporais de forma autébnoma.

3.3.5.3. Lingua Inglesa

Propoe-se a ampliar as possibilidades de participacdo de jovens e adultos
em praticas humanas que utilizam esse idioma. A intensificacdo dos
movimentos migratorios e a popularizacao do uso de midias digitais, entre
outros aspectos, ampliou o nimero de sujeitos que utilizam o inglés nas mais
variadas interacoes ao redor do mundo. O idioma ganhou, assim, status de
lingua franca. No é mais possivel vinculd-lo apenas aos territérios em que
¢ falado como lingua-mae, nem circunscrever seu pertencimento a seus
falantes nativos.

a. Como usar a Matriz

| Emsaladeaula

O trabalho no componente prevé a compreensao desse movimento de
democratizacao da lingua. Como qualquer processo humano, ele envolve
embates culturais, singularidades, contradicoes e disputas de poder. Nesse
entrelace de culturas, espacos, interesses e subjetividades, bem como seus
usos, tornam-se cada vez mais mesclados, mais hibridos. Para compreendé-los
e vivencia-los, é preciso olhar além da interacdo verbal, buscando: revelar
em que contextos foram produzidos, analisar os diferentes modos de
significar entrelacados nainteracédo e reconhecer as intencdes dos envolvidos
na interacao. Essa perspectiva de ensino-aprendizagem baseia-se nos
multiletramentos. Reconhece que as praticas humanas mediadas pela
lingua inglesa sao complexas. Por isso, é interessante que as acoes didaticas
propostas promovam a insercao dos jovens e adultos em praticas sociais
que considerem essa complexidade. Essas praticas podem ser presenciais
(como entrevistas, bate-papos e apresentacées) e virtuais (como buscas em
sites de pesquisa ou reunides em plataformas on-line). Seja qual for a escolha,
é importante permitir que compartilhem conhecimentos e visdes de mundo
e acionem habilidades que ja possuam. A organizacao didatica deve propor
movimentos de experimentacao, andlise e reflexdo que os leve a ampliar
seus repertorios de uso. Desse modo, ampliam suas habilidades e podem
aciona-las para engajar-se em novas praticas.

| Na formacio docente continuada

O ensino tradicional de inglés propoe a reproducao de modelos nativos
de interacdo, e os professores tendem a adotar essas praticas. A formacao
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deve argumentar e intervir para que as praticas pedagogicas coloquem

o estudante como agente de sua aprendizagem. Isso implica valorizar

sua capacidade de acionar os mais variados recursos para participar das
interacdes comunicativas propostas. O didlogo com o docente deve analisar
se suas acoes possibilitam ao estudante expressar sua singularidade de
modo inteligivel e inventivo.

| Na curadoria e producio de objetos educacionais

E interessante ilustrar uma diversidade de praticas da vida cotidiana,
académica ou do mundo do trabalho que envolvam o inglés e dar visibilidade
aos contextos em que se inserem. E importante mostrar como sujeitos com
sotaques, intencoes e dominio linguistico acionam recursos para interagir
em praticas em inglés. Isso ajuda a ampliar seus repertoérios sobre a

lingua e seus usos, assim como sua visdo de mundo e as alternativas que

ele oferece. Esse trabalho aproxima o inglés de seus Projetos de Vida e
expande as possibilidades de ser e atuar desses jovens e adultos no mundo
contemporaneo, em seus diversos campos.

3.3.5.4. Lingua Portuguesa

Contribui para que os estudantes ampliem suas experiéncias com praticas
de linguagem nos variados campos de atuacéo (vida publica, jornalistico-
midiatico, estudos e pesquisa, vida pessoal e artistico-literario), em situacoes
envolvendo a oralidade, a escrita e outras linguagens.

a. Como usar a Matriz

| Emsaladeaula

Vivéncias que promovam experiéncias com praticas de linguagem dos
campos de atuacao eleitos, priorizando:

» o reconhecimento do contexto de producao amplo e especifico de
tais praticas: como é o funcionamento do campo de atuacao; quem
sdo os atores envolvidos; quais seus interesses; quais os modos
possiveis de organizar o dizer (géneros do discurso), considerando
as intencionalidades dos interlocutores;

» avariedade dos contextos e das modalidades das linguagens
mobilizadas nas préaticas de linguagem: situacoes de leitura, de
escuta e de producao de textos escritos, orais e multissemioticos
(textos constituidos de diferentes linguagens), de modo a
favorecer a aprendizagem de procedimentos (como a tomada de
notas), processos (planejamento, producéo e revisdo/edicdo) e o
desenvolvimento das capacidades (como as de apreciacdo e réplica),
favorecidas por essas situacoes;
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» aexperiéncia com praticas de linguagem contemporaneas,
fortemente marcadas pelo uso das tecnologias digitais e informacao
e comunicacao e pela diversidade cultural, favorecendo o dialogo
com as culturas locais e mais significativas para o estudante, em
compromisso com a formacao para os multiletramentos.

| Na formacio docente continuada

Homologia de processos, com vivéncias que promovam experiéncias

com praticas de linguagem dos variados campos de atuacao e reflexao
critica sobre elas, com problematizacdo de saberes docentes préaticos e de
conhecimentos tedrico-metodolégicos, como: Que praticas de linguagem
eleger, considerando o contexto de trabalho (o perfil e os interesses da turma
de estudantes, as demandas locais e as competéncias e habilidades definidas
para o segmento em que o professor atua)? O que é preciso garantir nas
experiéncias com as praticas para ndo reduzir o ensino de lingua ao ensino
de géneros? O que levar em conta na selecao dos exemplares dos géneros
selecionados? Como mediar bem as situacoes de leitura/escuta/producao
de texto propostas para favorecer o desenvolvimento das competéncias e
habilidades em jogo?

| Na curadoria e producio de objetos educacionais

E importante que a selecio seja representativa dos usos da lingua em suas
variedades e possibilite reflexdes que contribuam para o reconhecimento da
legitimidade e adequacao desses usos em diferentes contextos. Além disso,
é interessante contemplar as diferentes perspectivas e visdoes de mundo
sobre o tema tratado; contemplar a abordagem de temas significativos para
o estudante em todos os campos de atuacao e, em especial, para sua atuacao
no mundo do trabalho; favorecer a pluralidade de ideias e possibilitar a
problematizacao sobre o que significa assumir uma postura critica e éticaem
relacdo ao tratamento dos temas/questoes em foco.

b. O trabalho com a literatura

As préticas do campo artistico-literario buscam ampliar as relagoes de
jovens e adultos com a literatura, dando centralidade as experiéncias de
leitura ¢ em didlogo com outras artes e com os multiletramentos.

| Como usar a Matriz

= Em sala de aula

Atividades permanentes para a formacao do leitor literario, como roda

de leitura, tertulias literarias e oficinas de criacdo e experimentacao,
combinadas com atividades de longa duracao, como projetos, planejamento
e producao de eventos de letramento literdrio para a comunidade, com
mobilizacdo da iniciativa estudantil. Valorizacdo dos repertoérios de leitura
trazidos pelos estudantes e ampliacdo deles, com os critérios de diversidade

46




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS
ENSINOMEDIO  E SUASTECNOLOGIAS

que as habilidades trazem para a curadoria de textos de diferentes géneros,
literaturas e temporalidades. Significacdo e circulacado dos acervos locais
(biblioteca escolar, comunitéria) e acdes de inovacdo para a composicao de
acervos coletivos, com mobilizacdo do protagonismo estudantil. Vivéncia
de momentos modelares de observacao, andlise e discussdo de aspectos

do fazer literdrio e de contextualizacdo dos textos, combinados a outros
textos descobertos pela turma, desenvolvendo o aprender a aprender,
com procedimentos de investigacdo e pesquisa, articulando habilidades do
campo de estudos e pesquisa. Ampliacdo das trocas com outros leitores,
com ainsercado dos estudantes em eventos locais e em contextos digitais,
consulta de resenhas, canais de booktubers e féorum de discussao de leitores.
Promocao da autoriaindividual e colaborativa em didlogo com outras

artes (teatro, cinema, dentre outras possibilidades). Uso de ferramentas
digitais colaborativas e da cultura de rede para a circulacdo de registros das
producoes (leituras dramaticas em videos, por exemplo, podcasts literarios,
entre outras possibilidades). Relacdes com Projetos de Vida, mobilizando o
autoconhecimento quanto a identidade leitora e a significacao do potencial
formativo que as experiéncias de leitura trazem.

= Na formacao docente continuada

Homologia de processos, com vivéncias de praticas que promovam
experiéncias de leitura, priorizando e qualificando a apreciacado e a réplica,
com reflexdo critica sobre elas e com a problematizacdo de saberes
docentes praticos e conhecimentos tedrico-metodoldgicos em chaves de
problematizacao, por exemplo: Como mediar bem uma roda de leitura? O
que deve ser garantido no planejamento com os estudantes? E na realizacdo
dela? Que habilidades e competéncias poderao ser desenvolvidas nessa
pratica? Que cuidados precisam ser garantidos para isso?

= Na curadoria e producao de objetos educacionais

Selecao de textos que, em conjunto, representem um repertoério significativo
e diverso e que possam ser trabalhados na realidade de carga horéria da
EJA e das classes de aceleracao. Situacoes significativas e desafiadoras

de exploracao dos textos, com mobilizacdo de habilidades de anélise e
contextualizacdo e relacdes com outros textos e discursos (inclusive de
outras artes), simultaneamente ao desenvolvimento da colaboracéo, do
pensamento critico e dos multiletramentos. Uso significativo e intencional
de metodologias ativas. Mobilizacdo da autonomia leitora, de modo que
os estudantes possam levar experiéncias aprendidas para seus projetos
pessoais de formacao. Propostas de atividades criativas e expressivas com
o literério, em carater de oficinas.
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3.4.COMO PODE
ACONTECER O
TRABALHO NAAREA

Com diferentes possibilidades de organizacao e alocacdo docente, podendo
haver, por exemplo, professores por componentes ou um professor com
perfil de polivaléncia, o trabalho da area torna-se mais significativo e
coerente com a formacao integral de jovens e adultos quando se pauta por
concepcoes, objetivos de aprendizagem, principios, procedimentos e
metodologias comuns.

Assim, seja no planejamento, mediacdo e avaliacdo de situacdes de
aprendizagem, na atuacdo em sala de aula, nas trocas entre educadores,
no contexto da formacao continuada ou, ainda, na curadoria e elaboracdo
de objetos didaticos (videoaulas, sequéncias didaticas, podcasts etc.), é
importante considerar que o trabalho da area se caracteriza por:

» Compreensao comum das linguagens artisticas, corporais, verbais
e verbo-visuais como formas de interagao, ou seja, as linguagens
sao consideradas em situacoes de uso, com consideracdo dos
sujeitos que as usam, 0s contextos em que se inserem e as visoes
de mundo e interesses que representam. Elas sdo formas de os
sujeitos agirem sobre si e sobre contextos. Na perspectiva de uma
formacao integral, ndo interessa focar apenas na linguagem verbal
e suas modalidades (escrita, visual, verbo-visual), porque isso seria
fragmentar e simplificar a amplitude de possibilidades de expressao,
representacao e acdo por meio das linguagens.

Os objetivos do trabalho da area precisam favorecer o desenvolvimento
de um conjunto de sete competéncias, que se desdobram em habilidades,
isto é, acdes de linguagem em que os estudantes mobilizam e articulam
conhecimentos de Arte, Educacao Fisica, Lingua Portuguesa e Lingua
Inglesa, simultaneamente a dimensdes socioemocionais, como a autonomia,
0 autoconhecimento e a cooperacéo, em situacoes de aprendizagem que lhes
sejam significativas para intervir pelas linguagens na vida pessoal e na
vida coletiva.

As habilidades escolhidas para a etapa do Ensino Médio sdo marcadamente

de uso, andlise e reflexao, concorrendo para novos usos mais criticos. Por
isso, é importante que as situacdes de aprendizagem se configurem como
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desafios que permitam aos estudantes exercer procedimentos proprios

da area, com experimentacao critica das linguagens, analise de recursos e
efeitos de sentido e contextualizacao da producéo, circulacio e recepcéo de
atos de linguagem, em diferentes linguagens, midias e campos de atuacao.

3.4.1. Principios de integracao
metodolégica

A centralidade do estudante ¢ estruturante de todo esse processo, o

que implica haver nas etapas do planejamento do trabalho docente e nas

de apoio ao seu trabalho (no contexto da formacao continuada e no de
curadoria e producéo de recursos didaticos) a indicacio de principios de
integracao metodolégica* coerentes com o protagonismo em relacao as
aprendizagens, dentro dos principios das metodologias ativas. Assim, sdo
relevantes para o trabalho da drea metodologias como:

» Problematizacao: com proposicdo de questdes-chave,
mobilizadoras e orientadoras das aprendizagens, configurando acoes
de linguagem a serem realizadas, em complexidade coerente com a
progressao das aprendizagens;

» Educacao por projetos: com centralidade dos estudantes na
proposicao de temas e questdes de interesse e de relevancia social,
planejamento colaborativo e execucdo de projetos, integrando
praticas das diferentes linguagens e considerando contextos locais e
globais, com uso de midias digitais;

» Aprendizagem colaborativa: mediacdo compartilhada do
conhecimento, com centralidade dos estudantes, de modo que
possam exercer aspectos da autonomia e da colaboracao na
organizacao e gestdo de atividades coletivas.

3.4.2. Acompanhamento da aprendizagem
Em situacdes de adaptacao das Matrizes para contextos escolares, tais como
programas de recuperacao ou aceleracao da aprendizagem, de educacéo de
jovens e adultos, seja em formato presencial ou mediados por tecnologias,

o0 acompanhamento da aprendizagem é elemento integrador das praticas
previstas para o uso das matrizes.

Um pressuposto dessa pratica, sem duvida, diz respeito ao papel do
educador que, antes de tudo, se caracteriza por sua presenca pedagagica.

4. Arespeito dos principios de integracdo metodolodgica ver o texto na introducao deste caderno.
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A presenca pedagogica envolve a mediacdo focada nas aprendizagens de
todos os estudantes, configurando os espacos presenciais ou virtuais da sala
de aula, como processo de interacao em que todos se sintam em condicoes
de participar, tendo voz, opinido e liberdade de experimentar e produzir em
diferentes linguagens.

Da mesma forma, é importante que processos, estratégias e instrumentos
de avaliacdo® tenham coeréncia com a centralidade dos estudantes nas
aprendizagens, contribuindo para que tenham clareza do que desenvolveram
e do que podem ainda aprimorar, ou seja, € importante que eles
configurem uma avaliacdo formativa, a servico das aprendizagens.

A observacao focada do professor, com registros reflexivos e com
observacdes de ordem mais geral, voltadas para o coletivo daturma, e
também para as particularidades dos estudantes, pode ser uma das formas
mais interessantes de avaliar em processo, na medida em que permite
(re)planejar acdes, em funcao do contexto vivo da turma, bem como
configurar diferentes didlogos avaliativos, que poderdo se materializar em:
anotacdes e/ou devolutivas escritas ou orais, com problematizacoes para
que o estudante avance; e leitura e escuta interessadas nos registros de
autoavaliacdo. Para apoiar a autoavaliacao, instrumentos que incentivem a
retomada das expectativas de aprendizagem e chaves de problematizacao
que apoiem a significacdo do estudante em relacdo ao que desenvolveu ou
nao ao longo da atividade podem apoiar posturas mais reflexivas e ativas.

Assim, quando alinhadas aos pressupostos da area (linguagens como
interacdo; centralidade dos estudantes como sujeitos das praticas; usos
como base para reflexao, andlise e novos usos) e focadas no desenvolvimento
de habilidades/competéncias, as préaticas dos diferentes componentes, Arte,
Educacao Fisica, Inglés e Lingua Portuguesa, integram-se como praticas de
area e contribuem para um projeto formativo integral de jovens e adultos,
como indicaa BNCC:

Para tanto, prevé que os estudantes desenvolvam competéncias e
habilidades que Ihes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos
desses componentes simultaneamente a dimensbes socioemocionais, em
situacoes de aprendizagem que lhes sejam significativas e relevantes para
sua formacdo integral. ¢

Na matriz, um ponto relevante para o planejamento e a avaliacado dessas
praticas esta traduzido em expectativas de aprendizagem’. Elas indicam

5. Arespeito dos principios de avaliacdo processual e formativa na introducao deste caderno.
6. BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia-DF: MEC, 2018. p. 481.

7. Arespeito do uso das expectativas de aprendizagem da matriz para avaliacdo ver o documento introdutério deste caderno.
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aquilo que se espera de aprendizagem para cada conjunto de competéncias

e habilidades e podem ser pardmetros para acompanhar ensino e
aprendizagem, fazer ajustes na caminhada e planejar formas de conseguir que
todos aprendam.

Desse modo, a matriz materializa o apoio a situacdes de aprendizagem ao
articular competéncias, objetos de conhecimento, habilidades, expectativas
de aprendizagem no item Sugestdes para as praticas. Confira nossa
proposta e escolhas na matriz da drea, apresentada nas paginas seguintes
deste documento.

e PARA SABER MAIS

PARA AS PRATICAS COM OS MULTILETRAMENTOSE A
MULTIMODALIDADE NA AREA

» BARTON, G. Multimodal texts surround us. What are they? How
canwe use them in our teaching? EduResearch Matters, Australia,
December.17.2018. Disponivel em: https.//www.aare.edu.au/blog/?p=3545
Acesso em: 23 mar. 2020.

» COPE, Bill; KALANTZIS, Mary. A grammar of multimodality. The
International Journal of Learning, v. 16, n. 2, 2009. Disponivel em
https.//www.scopus.com/record/display.urizeid=2-s2.0-77250171921&origin
=inward&txGid=a3760372e90366cd204 7aac40e32cbef.

Acesso em: 5 maio 2020.

PARA AS PRATICAS DA ARTE

» BARBOSA, Ana Mae (org.). Inquietacdes e mudancas no ensino da arte.
Sao Paulo: Cortez, 2012.

PARA AS PRATICAS COM LITERATURA

» REZENDE, Neide Luzia de; FREDERICO, Enid Yatsuda; MACHADO,
Maria Zélia Versiani. Conhecimentos de Literatura. In: Ministério da
Educacao, Secretaria de Educacao Basica. (Org.). Linguagens, codigos e
suas tecnologias. 1 ed. Brasilia-DF: Ministério da Educacao, Secretaria de
Educacdo Basica, 2006, v. 1, p. 49-86.

v
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PARA SABER MAIS

PARA AS PRATICAS COM LEITURA, PRODUCAO E
CONHECIMENTOS LINGUISTICOS

» Palestra com Carlos Alberto Faraco: Portugués do Brasil: a construcao
da norma culta e as praticas de ensino. Palestra de abertura do 1°
Seminario Nacional da Olimpiada, em 2012. Disponivel em https/www.
escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/formacao/palestras/artigo/206 7/
portugues-do-brasil-a-construcao-da-norma-culta-e-as-praticas-de-ensino.
Acesso em 26 mar 2020.

» Entrevista com Roxane Rojo: Pedagogia dos multiletramentos. Partes 1
e 2. Disponivel em: https.//www.escrevendoofuturo.org.br/conteudo/videos/
formacao/palestras/artigo/2239/pedagogia-dos-multiletramentos. Acesso em
26 mar 2020. Para as praticas da cultura corporal.

» COSTA, Marcelo; DE ALMEIDA, Felipe Quintdo. A educacao fisicae a
“virada culturalista” do campo: um olhar a partir de Mauro Betti e Valter
Bracht. Corpoconsciéncia, v. 22, n. 1, p. 1-12, 2018. Disponivel em:
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/corpoconsciencia/article/
view/5222/4028. Acesso em: 5 maio 2020.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 1

Compreender o funcionamento das diferentes

linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcao
e producao de discursos nos diferentes campos de
atuacao social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participacao social, o entendimento e as
possibilidades de explicacao e interpretacao critica
da realidade e para continuar aprendendo.




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de circulacdo e recepcao de discursos e atos de linguagem.

» Recursos expressivos das diferentes linguagens da area e seus efeitos de sentidos.
» Fruicao estética.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos estéticos e politicos em textos e producoes

v

artisticas e culturais etc.).
» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e

v

ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).
» Relacoes entre producoes artisticas e culturais e discursos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG102)

Analisar visdes de mundo, conflitos de interesse, preconceitos e ideologias presentes
nos discursos veiculados nas diferentes midias, ampliando suas possibilidades de
explicacao, interpretacao e intervencao critica da/na realidade.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Relacionar atos de linguagem ao contexto em que foram produzidos.

» Reconhecer as intencionalidades dos produtores de atos de linguagem (reportagens,
anuncios publicitarios, campeonatos esportivos e pecas teatrais, por exemplo).

» Identificar pontos de vista e valores em atos de linguagem e relaciona-los a padroes
ideologicos e discursivos.

» Reconhecer como recursos expressivos (verbais, visuais, sonoros, corporais, teatrais
e audiovisuais) realizam a intencionalidade de seus produtores.

» Identificar preconceitos de qualquer natureza, bem como esteredtipos associados
as préaticas corporais e as manifestacoes artisticas e literarias.

» Posicionar-se de forma contréria a preconceitos de qualquer natureza em suas
praticas de linguagens.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade diz respeito a capacidade de identificar crencas, saberes, valores, ideologias
e interesses expressos explicita ou implicitamente em atos de linguagem (o que se produz
por meio das diferentes linguagens, em contextos situados). Seu desenvolvimento passa pelo
exercicio da leitura critica dos atos de linguagem (artigos, comentarios, debates, obras de
arte, performances, praticas corporais). A contextualizacdo e a andlise desses atos permitem
reconhecer quem os produz, de que lugar, a quem se enderecam e com que proposito,
identificando seus posicionamentos e valores.

Seu desenvolvimento pode ocorrer em processos de fruicao, leitura e discussao de
diferentes atos que tragam posicionamentos variados sobre temas complexos, como
racismo, estereotipos de género e de sexualidade e violéncia. O desenvolvimento desta
habilidade pode evidenciar-se na capacidade critica e argumentativa do estudante,
com respeito a diversidade de opinides e combate a situacdes de preconceito. Assim,

o trabalho em todas as linguagens da area propicia a ampliacdo cultural do estudante,
sua capacidade de sustentar seus posicionamentos e intervir em seu meio de forma
colaborativa e ética, de acordo com as Competéncias Gerais 1, 3 e 9. Essas vivéncias

éticas promovem o autoconhecimento, associado & Competéncia Geral 8, e contribuem

para conscientizacdo do que querem ser e viver.

Pode-se observar, portanto, como cada componente possibilita o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa pode sugerir a leitura de noticias, artigos de opinido, antncios
publicitarios, cartas do leitor ou comentéarios que tratem de temas complexos,
propondo momentos de contextualizacdo e anélise de como os recursos verbais,

e outros que possam vir a compor o texto, expressam sua intencdo e seus valores.
Pode propor também a producéo de debates ou de comentérios, em articulacao
com as habilidades EM13LGG104, EM13LGG204 e EMLP1353, por exemplo, que
possibilitem ao estudante expor e sustentar posicionamentos.

» A Lingua Inglesa, da mesma forma, pode propor a leitura critica de textos que
combinem diferentes modos de expressar (verbal, visual, ...), como aniincios
impressos ou em video.

» A Arte pode propor processos de fruicdo de producoes artisticas que discutam os
temas género, religido e raca e discutir como certas escolhas comunicam valores e
visoes sobre a diversidade.

» A Educacéo Fisica pode tematizar como suas praticas reiteram ou rejeitam esses
mesmos preconceitos.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Regularidades de composicéo, tematica e estilo em diferentes géneros textuais.

v

™

» Planejamento, producao e edicdo de textos orais, escritos e multimodais.
» Planejamento, experimentacdo, producao e utilizacdo de préticas corporais.

v

™

» Pesquisa de materialidades, diferentes propostas de Arte e processos de criacdo
individuais e coletivos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG104)
Utilizar as diferentes linguagens, levando em conta seus funcionamentos, para a
compreensao e producao de textos e discursos em diversos campos de atuacao social.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Reconhecer regularidades de composicdo e estilo que caracterizam géneros textuais.

» Definir o contexto de recepcao de um texto (publico-alvo, midia de veiculacdo) como
etapa de planejamento de sua producdo.

» Planejar, produzir e editar textos orais, escritos ou multimodais de diferentes géneros
utilizados em diversos campos de atuacao.

» Experimentar praticas corporais diversificadas, reconhecendo e transformando
técnicas e taticas de modo autoral.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade implica apreciar, compreender e praticar as linguagens e seus usos

nas mais diversas situacoes sociais. Para desenvolvé-la, pode-se promover momentos

de fruicao e apreciacao desses atos de linguagem, em articulacdo com a habilidade
EM13LGG602, além de andlises de sua organizacao e composicao e de experimentacdo
e producao de praticas de linguagens. De forma integrada, os componentes da area
podem propor eventos como saraus, cine-debates, campeonatos e mostras de arte, em
que o estudante podera apreciar, discutir e/ou vivenciar, de forma significativa, praticas
nas diferentes linguagens de modo a ampliar seu repertdério cognitivo, artistico e cultural,
com desenvolvimento das Competéncias Gerais 3 e 4.

Ao mobilizar saberes e experimentacoes, o estudante poderé atuar com autoria no
planejamento e execucao de préticas de linguagens em favor da comunidade, assim como
projetar possibilidades de atuacao social, protagonizando a construcao de seu Projeto de
Vida e de um patrimoénio artistico-cultural local, com desenvolvimento do estudante em
suas dimensoes pessoal, profissional e cidada.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa atuam no desenvolvimento de propostas
didaticas que envolvam a apreciacdo, a analise e a producao de textos, como
poemas, cronicas ou contos.

» A Educacdo Fisica pode propor a experimentacdo, andlise e producdo autoral de
técnicas e taticas dos jogos, lutas, ginasticas, esportes, dancas e outras praticas
corporais, como as de aventura.

» Em Artes, é possivel propor a fruicdo e a andlise critica de obras de artes
visuais, pecas de teatro, musicas, filmes e/ou espetaculos de danca e sugerir
experimentacao das linguagens artisticas, em processos de pesquisa e criacao,
gerando intervencoes na propria comunidade.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Recursos de producdo de sentido viabilizados por diferentes midias.

v

™

» Apreciacao de textos veiculados em diferentes midias.
» Experimentacdo de processos de remidiacdo.
» Intertextualidade e interdiscursividade.

™

» Planejamento e producdo de textos multimididticos ou transmidiaticos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG105)

Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de producdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de
participacdo e intervencdo social.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Reconhecer as possibilidades e as limitacdes de uso de recursos expressivos em
diferentes midias.

» Analisar os efeitos de sentido produzidos por recursos diversos em diferentes midias
e na transposicao de um texto de uma midia para outra (remidiaco).

» Utilizar recursos multimidiaticos e processos de remidiacdo para produzir textos em
contextos contemporaneos de participacdo social.

» Reconhecer os processos e os efeitos da disseminacao de textos em midias digitais.

» Planejar e produzir textos, individual ou coletivamente, com o intuito de intervir e
transformar contextos sociais de forma ética.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade trata dos modos contemporaneos de producdo de géneros veiculados em
plataformas digitais, como memes, posts, fanfics e remixes, abarcando tanto a producao
quanto a andlise critica dos efeitos de sentido produzidos pela orquestracdo dessa
multiplicidade de recursos em diferentes midias. Seu desenvolvimento é favorecido por
meio da anélise de textos multimidiaticos e as possibilidades e restricées encontradas

em plataformas digitais na composicao desses textos, contribuindo também para o
desenvolvimento da Competéncia Geral 5. A discusséo sobre processos de remidiacao

como esses e suas implicacoes para a producao de sentido para quem os produz e quem
0s consome pode ampliar a capacidade técnica e critica sobre o mundo digital.

Atividades didaticas ou projetos podem propor praticas de reutilizacdo de textos

como videos, fotografias e desenhos combinados a outros recursos (frases de efeito,
hashtags, efeitos sonoros etc.), na producdo de campanhas de conscientizacao sobre
adisseminacado de informacodes falsas, de reportagens sobre problemas vivenciados

pela comunidade, de charges e outros géneros multimidiaticos. Esse trabalho contribui
paraainsercao critica do estudante no mundo digital, ampliando suas possibilidades de
participacdo social, inclusive no mundo do trabalho, e para a concretizacao de seu Projeto
de Vida, pois favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral 6.

Pode-se observar, portanto, como cada componente pode contribuir parao
desenvolvimento desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa podem propor préaticas de retextualizacéo e
remidiacao, observando a adequacdo da linguagem nas diferentes situacoes de uso.

» A Arte pode contribuir na reflexao critica dos discursos produzidos pelas
linguagens visuais, sonoras e audiovisuais, presentes nas midias digitais; assim
como na criacdo de exercicios artisticos digitais, feitos a partir da apropriacado de
recursos disponiveis na internet.

» A Educacdo Fisica pode contribuir na producao integrada de performances,
como flashmobs, videos tutoriais, animacoes, entre outras, e na discussao das
consequéncias da expansado da cultura digital, tanto para a satde do corpo, como
para o modo como as praticas corporais circulam no mundo contemporaneo.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucdo das condicdes de producao, circulacdo e recepcao de textos.

v

» Dialogia e relacoes entre textos e discursos: intertextualidade e interdiscursividade.
» Estilizacoes (modos de dizer, evidenciar intencionalidades, citar vozes de autores).

v

» Planejamento, producdo e revisao de parafrases, parddias.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP04)
Estabelecer relacdes de interdiscursividade e intertextualidade para explicitar,

sustentar e conferir consisténcia a posicionamentos e para construir e corroborar
explicacoes e relatos, fazendo uso de citacoes e paréafrases devidamente marcadas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar as condicoes de producdo, circulacédo e recepcao de textos.

» Parafrasear textos com intencionalidade na producao de um texto.

» Citar textos/autores com intencionalidade na producédo de um texto.

» Planejar, produzir e revisar/editar resumos, parafrases e parodias.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade, na producao textual, refere-se ao estabelecimento de didlogos entre
textos que podem se apresentar: (a) de forma direta e explicita, quando se faz remissao
direta a outros textos (intertextualidade); (b) de forma implicita, quando o que dizemos
dialoga comideias e pontos de vistas a respeito das coisas do mundo que circulam nos
mais variados textos produzidos em diferentes campos, como arte, ciéncia, politica

etc. (neste caso chamamos de interdiscursividade), para sustentar posicionamentos e
produzir explicacoes.

Essas formas de didlogo podem ser evidenciadas/concretizadas por meio do uso de
recursos como citacio e parafrase. Promover esta habilidade favorece o desenvolvimento
da Competéncia Geral 7, pois ela supde o exercicio de defender ideias e pontos de vistas

de forma sustentada - o que deve se dar sempre de forma ética e com respeito aos
Direitos Humanos.

Pode-se observar, portanto, que Lingua Portuguesa possibilita o desenvolvimento desta
habilidade em propostas como: exercicio de observacao e andlise e atividades de leitura
de variados textos que apresentem diferentes perspectivas sobre um determinado tema
para que o estudante identifique os diferentes pontos de vistas e abordagens e observe
os diferentes recursos da linguagem utilizados para marcar a presenca das diferentes
vozes (que evidenciam o didlogo com outros textos). Pra aplicar o conhecimento
construido por meio dessas anélises, sugerem-se diferentes situacoes de producao
textual (resumos, resenhas, parafrases) para promover a reflexao e a troca sobre o

uso das diferentes formas de marcar/evidenciar a presenca de outras vozes no texto
(discurso citado, discurso reportado), de acordo com as intencionalidades do que se
pretende alcancar no ouvinte/leitor/espectador.

Essa aprendizagem pode ser referenciada e contextualizada nas diferentes situacoes
de producao textual de todas as areas de conhecimento, como estratégia de integracdo
curricular, em favor da qualificacao do dizer do estudante em suas producoes textuais.

Essa aprendizagem evidencia-se nas relacdes que o estudante estabelece entre seu texto
e outros textos e discursos, em coeréncia com suas intencionalidades, e na capacidade de
articulacado de diferentes perspectivas e vozes em um texto.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contextos de producéo, circulacao e recepcao de textos.

¥

Recursos de modalizacio (escolha de palavras especificas para marcar ou
mascarar/ocultar pontos de vistas e intencionalidades do autor) e efeitos de sentido:
verbos modais, tempos e modos verbais, expressoes modais, adjetivos, locucdes ou
oracoes adjetivas, advérbios, locucdes ou oracdes adverbiais, entonacdo etc.); uso de
estratégias de impessoalizacdo, como o uso de terceira pessoa e de voz passiva etc.

¥

Apreciacao.
» Réplica.
Planejamento, producéo (e revisdo/edicdo) de textos de diferentes géneros

¥

escritos/orais/multissemioticos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP07)

Analisar, em textos de diferentes géneros, marcas que expressam a posicao do
enunciador frente aquilo que é dito: uso de diferentes modalidades (epistémica,
deontica e apreciativa) e de diferentes recursos gramaticais que operam como
modalizadores (verbos modais, tempos e modos verbais, expressdées modais, adjetivos,

locucdes ou oracdes adjetivas, advérbios, locucoes ou oracoes adverbiais, entonacao
etc.), uso de estratégias de impessoalizacio (uso de terceira pessoa e de voz passiva
etc.), comvistas ao incremento da compreensao e da criticidade e ao manejo adequado
desses elementos nos textos produzidos, considerando os contextos de producao.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Identificar marcas linguisticas que expressem a posicao do enunciador em
relacdo ao que diz.
» Comparar usos de recursos modalizadores e seus efeitos de sentido em textos de
géneros diversos.
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» Utilizar recursos linguisticos para expressar posicionamentos na producao de
textos, com consideracdo do contexto de producédo, circulacéo e recepcao.

» Planejar, produzir (e revisar/editar) textos de diferentes géneros
escritos/orais/multissemioticos.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a leitura e a andlise de textos de variados géneros, com foco
na identificacao e contextualizacao de marcas linguisticas que possibilitem perceber

a posicao do autor em relacdo ao tema ou assunto abordado no que se refere: ao

grau de comprometimento (certeza, possibilidade, probabilidade etc.) em relacdo a
verdade do que diz (modalidade epistémica: é certo/possivel/provavel que esse ato terd
consequéncias etc.); a atitude de obrigacdo ou permissao em relacéo ao interlocutor ou
auma terceira pessoa (modalidade dedntica: essa atitude deve/pode ser evitada etc.);

a avaliacdo subjetiva sobre o que é dito (modalidade apreciativa: foi uma infelicidade

0 que aconteceu; sua atitude me incomodou muito); a intencao de eliminar marcas

de subjetividade (estratégias de impessoalizacio: acredita-se que os resultados
apresentados comprovam os avangos na area.) etc.

Ela pode ser favorecida tanto em situacoes de leitura como de producéo de textos, com
momentos destinados a analise colaborativa de usos dos recursos estudados, favorecendo
a autoavaliaco e a consolidacéo de aprendizagens. E esperada a progresséo na selecio

de géneros que favoreca a articulacdo entre os campos de atuacao, o uso de textos mais
complexos, e 0 aprofundamento da andlise e do uso dos recursos da modalizacao.

Seu desenvolvimento favorece o da Competéncia Geral 7, no que se refere a

preocupacao que deve permear producoes em que o estudante se posicione em relacdo
ao que diz, de forma ética e pautado no respeito aos Direitos Humanos.

Pode-se observar, portanto, que os componentes da area e das demais areas contribuem
para o desenvolvimento desta habilidade nas préaticas que envolvam a leitura e producao
de textos de diferentes géneros e campos de atuacao, como do campo jornalistico-
-midiatico (artigos de opinido, comentarios de internet, noticias, comentérios criticos,
resenhas e reportagens escritas, em audio e multissemioticas), da vida publica (debates,
cartas de reclamacéo e solicitacdo) e das praticas de estudo e pesquisa (artigos de
divulgacio e documentarios).
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucao das condicdes de producao, circulacdo e recepcao de textos e atos de
linguagem, em praticas de participacdo social.
» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producoes

v

v

artisticas e culturais etc.).
» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e

v

ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).
» Usos de recursos expressivos de diferentes linguagens.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP24)
Analisar formas ndo institucionalizadas de participacdo social, sobretudo as vinculadas a

manifestacdes artisticas, producoes culturais, intervencoes urbanas e formas de expressao
tipica das culturas juvenis que pretendam expor uma problematica ou promover uma
reflexdo/acao, posicionando-se em relacao a essas producoes e manifestacoes.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar praticas de linguagens proprias para participacao social.

» Discutir temas de interesse social, especialmente das juventudes.

» Reconhecer os efeitos de sentidos produzidos pelos recursos expressivos utilizados
em producoes e eventos culturais de intervencao.

» Participar socialmente por meio de diferentes praticas de linguagem.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao reconhecimento e anélise de formas nao institucionalizadas
de problematizar, colocar em discusséo e intervir em temas de interesse social, com
foco na andlise do contexto de producdo, circulacdo e recepcao, bem como nos recursos
expressivos das diferentes linguagens usados e seus efeitos de sentidos.

Para oportunizar seu desenvolvimento, recomenda-se o trabalho com praticas como:
participar de debates em coletivos e associacoes da comunidade; producao de géneros
como memes e flashmobs; e processos de experimentacao e criacao de intervencoes
artisticas urbanas, incluindo as representativas das culturas juvenis, como grafite,

stencil art, slam (que envolve de maneira bastante interessante literatura e performance),
performances de rua e atos de protestos performaticos. Sugere-se colocar em pauta a
possibilidade dessas praticas em contextos locais e globais, favorecendo a mobilizacéo
do estudante para o planejamento e execucao de projetos de intervencdo que promovam
protagonismo de jovens e adultos na identificacdo de temas e questoes de interesse
social, que impactem seus Projetos de Vida, estimulando o estudante a fazer escolhas
significativas para a prépria vida.

O desenvolvimento desta habilidade evidencia-se na perspectiva critica com que o
estudante elege tematicas e questoes de intervencao e em como se reconhece como
ator e formador de opinido, no exercicio de participacao social por meio de praticas de
linguagem, contribuindo para o aprimoramento das Competéncias Gerais 8, 9 e 10.

Pode-se observar, portanto, como cada componente pode contribuir parao
desenvolvimento desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa pela anélise de formas nao institucionalizadas de intervir,
com foco nas escolhas de linguagem, recursos e contextos em que se operam,
valores, visdes, opinidoes e tomadas de posicionamento que expressam.

» A Arte, a Educacdo Fisica e a Lingua Inglesa pela ampliacdo de repertérios quanto
as formas de intervir em diferentes linguagens.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdo, circulacdo e recepcao de textos legais e normativos.

» Caracteristicas comuns aos géneros de textos legais e normativos e especificidades:
marcas linguisticas que dao ao texto o tom prescritivo (uso de verbos no presente do
indicativo e de verbos, substantivos e adjetivos que conotem regulacao, como dever,
garantir/ garantia, obrigatorio etc.), contelido (de carater normativo e regulador) e
forma como se compde (organizacdo estrutural do texto).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP26)

Relacionar textos e documentos legais e normativos de ambito universal,
nacional, local ou escolar que envolvam a definicdo de direitos e deveres — em
especial, os voltados a adolescentes e jovens — aos seus contextos de producao,
identificando ou inferindo possiveis motivacoes e finalidades, como forma de
ampliar a compreensao desses direitos e deveres.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar o contexto de producao, circulacao e recepcao de textos legais e normativos.
» Analisar regularidades dos textos de géneros legais e normativos.

» Comparar textos legais e normativos.

» Discutir direitos e deveres, com base em textos legais e normativos.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a ampliacao da participacao no campo da vida publica, por meio

do conhecimento, leitura e anélise de textos e documentos legais, que envolvam direitos e
deveres. Sugere-se que seja favorecida por meio de atividades que articulem a anélise de
regularidades de composicao (organizacdo em titulos, capitulos, artigos, paragrafos, incisos

e alineas, por exemplo) e de estilo (uso de verbos no presente do indicativo, conotando
regulacao). E interessante favorecer o reconhecimento de textos de géneros (como estatuto,
lei, regimento, diretrizes etc.) e de contextos de producao, circulacdo e recepcdo, com foco
nos atores, interesses e processos das esferas em que foram publicados.

Esse processo visa a compreensao das relacdes entre movimentos sociais e coletivos,
na conquista de direitos, e a perspectiva de uma sociedade mais igualitaria e justa. A
evidéncia de seu desenvolvimento se dé pela crescente compreensdo de leis e regras
Como necessarias a convivéncia democratica; pela percepcao de como esses textos
regulamentam demandas de diferentes atores sociais, em diferentes momentos
histéricos; e pelo quanto correspondem ou nao a questées contemporaneas e como
impactam nossos Projetos de Vida. Ela também ser desenvolvida nas acdes de
protagonismo juvenil e adulto, com a participacao direta ou representativa de jovens
na revisao/atualizacao dos textos normativos que regulamentam direitos e deveres no
ambito escolar (regimentos, estatutos) ou da comunidade.

Seu desenvolvimento favorece o das Competéncias Gerais 7 e 9, com qualificacéo na

sustentacao de argumentos e pontos de vista fundamentados na legislacdo vigente, com
respeito a diversidade e valorizacdo das diferencas.

Pode-se observar que Lingua Portuguesa pode contribuir para o desenvolvimento
desta habilidade com atividades que proponham recortes teméticos, perspectivas
comparativas (um mesmo direito a luz de textos de abrangéncia universal e de
abrangéncia local) ou nos processos de investigacdo de fontes para discussio de
determinada temaética, com procedimentos de citacao de textos legais. Poderao ser
explorados textos como a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos, a Constituicao
Federal do Brasil, os Estatutos da Juventude, do Idoso, da Igualdade Racial, do Povos
Indigenas, da Crianca e do Adolescente, bem como estatutos e regimentos de ONGs,
associacoes e centros comunitarios etc.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producao, circulacdo e recepcdo de textos do campo jornalistico-midiatico.

» Curadoria.

» Parcialidade e imparcialidade em textos noticiosos.

» Comparacao de textos noticiosos sobre um mesmo fato, em diferentes fontes.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producdes
artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

» Recursos linguisticos e multissemidticos e efeitos de sentido.

» Relacao entre textos e discursos do campo jornalistico-midiatico.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP38)

Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade (no limite, a ndo
neutralidade) em textos noticiosos, comparando relatos de diferentes fontes e
analisando o recorte feito de fatos/dados e os efeitos de sentido provocados pelas
escolhas realizadas pelo autor do texto, de forma a manter uma atitude critica diante
dos textos jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feitas como produtor.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestdes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar o contexto de producéo, circulacdo e recepcao de textos do campo
jornalistico-midiatico.

» Realizar a curadoria de textos de diferentes géneros, diferentes veiculos e meios
do campo jornalistico-midiatico.

» Comparar escolhas de assuntos, perspectivas e seu tratamento em diferentes
jornais e revistas.
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» Analisar usos de recursos linguisticos e multissemioticos e seus efeitos de sentido
na parcialidade.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a anélise da parcialidade ou da imparcialidade nas producoes do
campo jornalistico-midiatico: noticia, reportagem, editorial, entrevista, entre outros. Ela
pode ser favorecida em atividades que promovam a anélise: das condicdes de producao,
circulacao e recepcao (quem escreve, para que publico, com que intencionalidade e
como se organiza a circulacdo do texto); das escolhas do que relatar; das perspectivas
consideradas (fontes escolhidas pelo jornalista/articulista); dos mecanismos linguisticos
e multissemioticos (especialmente uso de imagens) e seus efeitos de sentido. Pressupde,
por exemplo, a comparacao de noticias sobre um mesmo fato em diferentes jornais e/ou
revistas para a compreensao de possibilidades de abordagens de um fato, como contexto
de avaliacdo das escolhas feitas em um texto em especifico, contribuindo para

o desenvolvimento da Competéncia Geral 7.

Sugere-se abordagem integrada com o desenvolvimento de EM13LP0O7 e EM13LP1.
Os componentes da drea podem se integrar por procedimentos comuns de anélise

da parcialidade dos textos do campo jornalistico-midiatico, na investigacao de temas
e questdes proprias de suas praticas ou na exploracao conjunta desse campo, com
diferentes possibilidades de chaves de investigacao: veiculo/midia/semiose abordado;
procedimentos de curadoria a serem explorados; tema/discussao a ser explorado.

Pode-se observar como a Lingua Portuguesa pode contribuir para o desenvolvimento
desta habilidade: com préticas de leitura/escuta/apreciacdo de discursos do campo
jornalistico-midiatico, seja como ampliacdo do letramento nessa esfera, com avanco na
analise dos interesses que a movem, em perspectiva de progressao curricular; sejana
analise de textos como fontes de investigacao para assuntos e questoes nas préaticas
com os outros campos. Em conjunto com os demais componentes da area, pode propor
um observatorio da imprensa, dando ao estudante protagonismo no recorte de temas,
assuntos, dreas do jornalismo que queira acompanhar, analisar e valorar. E possivel
também a integracao com a drea de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, que pode
trabalhar a percepcao da relatividade dos discursos, narrativas e opinides selecionados
e difundidos pelo jornalismo, acerca de questdes contemporaneas, por exemplo.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos publicitarios.
» Analise de textos de géneros discursivos contemporaneos de campanhas
publicitarias e politicas.

™

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producoes artisticas e culturais etc.).

™

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo
e ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

™

» Recursos linguisticos e multissemioticos e efeitos de sentido.
» Mecanismos de persuasao e argumentacao.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP44)
Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital (advergame,

anuncios em videos, social advertising, unboxing, narrativa mercadoldgica,

entre outras), e pecas de campanhas publicitarias e politicas (cartazes, folhetos,
anuncios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.), identificando

valores e representacoes de situacoes, grupos e configuracoes sociais veiculadas,
desconstruindo esteredtipos, destacando estratégias de engajamento e viralizacéo e
explicando os mecanismos de persuasao utilizados e os efeitos de sentido provocados
pelas escolhas feitas em termos de elementos e recursos linguistico-discursivos,
imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais, entre outros. (campo jornalistico midiatico).

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar o contexto de circulacdo e recepcao de textos publicitarios.

» Analisar textos e discursos da publicidade.

» Relacionar textos e discursos da publicidade.

» Analisar escolhas de recursos linguisticos e multissemiéticos e seus efeitos de sentido.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a andlise de textos publicitarios, formas e processos da
publicidade contemporanea, no contexto de circulacdo digital, e implica a anélise: das
condicoes de producao, circulacao e recepcao; de usos de recursos linguistico-discursivos,
imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais, bem como de seus efeitos de sentidos; de
intencionalidades, valores e interesses que escolhas sinalizam ou evidenciam; de
estratégias de engajamento e viralizacdo; e do papel de novos atores nessa esfera, como
os influenciadores digitais, contribuindo para o desenvolvimento da Competéncia Geral 5.

Seu desenvolvimento pressupde postura critica diante de estereétipos e preconceitos,
contribuindo com o ODS de promocao de sociedades pacificas e inclusivas, e para a
construcéo de valores estruturantes para os Projetos de Vida. E recomendavel que

as situacoes didaticas envolvendo a leitura/escuta/apreciacao de textos do campo da
publicidade contemplem textos em diferentes linguagens. Também é interessante
ampliar o foco de andlise de atores e interesses que movem o campo jornalistico-
-midiatico, no contexto digital, na dinamica dos influenciadores digitais e nas estratégias
de engajamento e viralizacéo.

Pode-se observar que Lingua Portuguesa e os demais componentes da drea podem
contribuir para o desenvolvimento desta habilidade por meio de situacoes didaticas que
promovam a analise de representacoes, crencas, esteredtipos e preconceitos reforcados,
questionados ou problematizados por textos da publicidade. Alguns exemplos de
recortes e questoes para a drea de linguagens sdo: concepcao do que é falar inglés em
anuincios associados a cursos de idiomas, ou do que é falar e escrever bem em portugués
em cursos de redacdo ou oratoéria, esteredtipos nas campanhas publicitarias com o
esporte, a aparéncia fisica versus a salide, entre outros.

E também possivel, em proposta que integre as diferentes areas, desenvolver esta
habilidade pela problematizacdo de como a publicidade contemporanea busca
influenciar o processo de recepcao de propostas de candidaturas; ou de como pessoas
nao vinculadas a esfera da publicidade fazem uso de recursos dela para influenciar
eleitores pelas redes sociais. O foco do trabalho deve estar na identificacdo e andlise de
procedimentos, recursos e estratégias utilizadas na producao, circulacao e recepcao dos
textos publicitarios.

Esse tipo de trabalho promove o desenvolvimento da Competéncia Geral 5, pois

problematiza o uso das tecnologias digitais de informacao e comunicacao.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Repertdrios de leitura: textos artistico-literarios de diferentes géneros.

» Géneros artistico-literarios: regularidades.

» Reconstrucdo das condicoes de producao, circulacdo e recepcao de textos
artistico-literarios.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producoes

™

artisticas e culturais etc.).
» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visées de mundo e

N

ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).
» Reconstrucdo da textualidade e compreensao dos efeitos de sentidos provocados
pelos usos de recursos linguisticos e multissemidéticos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP49)
Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de diferentes géneros literarios

(a apreensao pessoal do cotidiano nas crénicas, a manifestacao livre e subjetiva
doeu lirico diante do mundo nos poemas, a multipla perspectiva da vida humana e
social dos romances, a dimensao politica e social de textos da literatura marginal e da
periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de apreensdo do individuo e
do mundo pela literatura.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Relatar experiéncias de leitura de textos de diferentes géneros literdrios,
temporalidades e culturas.

» Analisar como escolhas de regularidade dos géneros (composicionais e estilisticas)
geram efeitos de sentidos.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a reconhecer caracteristicas de composicao e de estilo de
textos de diferentes géneros literarios (lirica, épica, drama) e de suas formas (poema,
cronica, romance, auto etc.) e analisa-los na producéo de sentidos. Os géneros literarios
trazem possibilidades de representacoes e expressdes de questoes e temas individuais e
sociais. Acessa-los por meio da experiéncia de leitura e da fruicdo estética contribui para
o desenvolvimento da Competéncia Geral 3.

Naintegracdo dentro da propria area, a habilidade pode ser desenvolvida em acoes

que configurem a escola como comunidade leitora e deem protagonismo a jovens e
adultos na curadoria de textos, conforme seus gostos e interesses, em articulacdo com

o desenvolvimento de EM13LP51. Podem ser promovidos saraus, clubes de leitura,
projetos, tertulias, canais de trocas de leitura no contexto digital etc. Nessas acoes,
também poderao ser trabalhadas outras habilidades do campo artistico-literario,

como EM13LP47. E possivel também desenvolvé-la em oficinas de experimentacdo

de literatura e outras artes, em articulacdo com EM 13LP54, com usos reflexivos de
caracteristicas dos diferentes géneros literarios e de procedimentos e processos da Arte.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:
» A Lingua Portuguesa pode promover experiéncias de leitura que remetam a
uma diversidade de valores e culturas, possibilitando analisar caracteristicas
dos géneros na significacdo dos textos e na apreciacao de valores, costumes e
culturas que representam e expressam. Trata-se de oferecer situacdes em que
os elementos caracteristicos dos géneros literarios ndo sejam trabalhados como
classificacoes fragmentadas e descoladas da experiéncia leitora, mas, muito
pelo contrério, sejam percebidos na dinamica da significacdo de textos e de sua
apropriacao criativa.
» A Lingua Inglesa pode promover a leitura de textos literarios de diferentes
géneros nesse idioma ou, ainda, promover a exploracao de textos bilingues.
» A Arte pode trabalhar procedimentos de enquadramentos da fotografia ou do
cinema, como processos para a producao de crénicas visuais ou audiovisuais.
Em seus eixos Teatro, Artes Visuais e Artes Integradas, poderao ser promovidos
processos de pesquisa e de criacdo com a “‘quebra da quarta parede”, em didlogo
com leituras que se valham de modos de narrar que dialogam com o leitor
(Memorias Postumas de Bras Cubas, por exemplo).
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

v

» Repertorios de leitura: literatura brasileira, portuguesa, indigena, africana
e latino-americana.

» Reconstrucdo das condicoes de producdo, circulacdo e recepcdo de textos
artistico-literarios.

» Apreciacao.

™

» Réplica.

» Reconstrucdo da textualidade e compreensao dos efeitos de sentidos provocados
pelos usos de recursos linguisticos e multissemioticos.

» Relacoes entre textos e discursos.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP52)

Analisar obras significativas das literaturas brasileiras e de outros paises e povos,

em especial a portuguesa, aindigena, a africana e a latino-americana, com base em
ferramentas da critica literaria (estrutura da composicao, estilo, aspectos discursivos)

ou outros critérios relacionados a diferentes matrizes culturais, considerando o
contexto de producao (visdes de mundo, didlogos com outros textos, insercoes em
movimentos estéticos e culturais etc.) e o modo como dialogam com o presente.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestées de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Relatar experiéncias de leitura de textos de diferentes géneros literarios
e temporalidades da literaturas brasileira, portuguesa, africana, indigena
e latino-americana.
» Analisar efeitos de sentidos provocados pelos usos de recursos linguisticos
e multissemidticos.
» Relacionar visdes de mundo e valores culturais ficcionalizados em textos aos seus
contextos de producao.
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» Relacionar textos de obras da literatura brasileira, portuguesa, africana, indigena
e latino-americana a discursos sobre questoes trazidas por elas.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a operacionalizacdo de conhecimentos sobre usos literarios da
linguagem verbal e de ferramentas da critica (articulacdo com EM13LP49) para analisar
obras da literatura brasileira e de literaturas de sociedades e culturas significativas

no processo de formacao brasileiro e constitutivas de nossos processos identitarios
(literaturas portuguesa, africanas, indigenas, latino-americanas). A andlise pressupde a
consideracao dos contextos de producao de obras e de recepcao (questoes e reflexdes
trazidas pelo presente do estudante) e relacdes entre textos e discursos (em articulacao
com EM13LP50).

A drea podera desenvolver esta habilidade em investigacao e pesquisa da tematica da
formacdo social e cultural brasileira, em compromisso com a “educacéo para valorizacdo
do multiculturalismo nas matrizes histéricas e culturais brasileiras”. Sugerem-se recortes
com nivel de complexidade que permita ao estudante desenvolver também, de maneira
articulada, habilidades do Campo das Préticas de Estudos e Pesquisas (EM13LP34,
EM13LP45), e/ou experimentacdo e producdo, em praticas integradas da dreae em
didlogo com leituras realizadas (articulacdo com EM13LGG104). Sdo exemplos de
recortes: Como as africanidades estdo nas préaticas da cultura corporal? Como esté sendo
distribuida a literatura indigena hoje? Qual a contribuicdo das linguas de origem africana
e indigena na constituicdo do portugués falado no Brasil?

O desenvolvimento da habilidade favorece o autoconhecimento, nos processos
identitarios e no Projeto de Vida dos estudantes, na medida em que eles passam a se
reconhecer em producoes literdrias e culturais e a incorpora-las como forma de reafirmar
valores e pontos de vista que |hes representam, com o desenvolvimento de aspectos das
Competéncias Gerais 3 e 8. Os fluxos migratérios bolivianos, haitianos e venezuelanos

para o Brasil, com desdobramentos para a diversidade de sujeitos e culturas na Educacao
de Jovens e Adultos brasileira contemporanea, potencializam trocas de experiéncias
leitoras quanto a textos que remetam as literaturas africanas e latino-americanas,
podendo-se inclusive considerar a possibilidade de trabalhar aspectos do bilinguismo.

Pode-se observar que a Lingua Portuguesa contribui para o desenvolvimento desta
habilidade com a promocao de atividades de leitura e andlise de obras, oferecendo
ferramentas criticas e relacoes entre textos e discursos, e entre textos, experiéncias,
valores do estudante.
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ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Repertorios de leitura e de apreciacao.
» Reconstrucao das condicdes de producao, circulacao e recepcao.
» Apreciacao.

v

™

v

™

» Réplica.
» Reconstrucdo da textualidade e compreensao dos efeitos de sentidos provocados

v

pelos usos de recursos linguisticos e multissemioticos.
» Relacdes entre textos e discursos.

v

™

» Producdo de textos com apreciacdo (resenhas, viogs e podcasts literarios e artisticos,
playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP53)
Produzir apresentacdes e comentarios apreciativos e criticos sobre livros, filmes, discos,

cancoes, espetaculos de teatro e danca, exposicoes etc. (resenhas, vlogs e podcasts
literarios e artisticos, playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Avaliar diferentes objetos do campo artistico-literario (livros, filmes, discos, cancoes,
espetaculos de teatro e danca, exposicoes etc.).

» Produzir textos de apreciacao, em diferentes géneros, linguagens e midias.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a capacidade de apreciar diferentes objetos de praticas do
campo artistico-literario (livros, filmes, discos, cancoes, espetaculos de teatro e danca,
exposicoes), para compartilhar pontos de vista opinativos e criticos, exercitando autoria
em diferentes géneros, linguagens e midias adequadas a essa situacdo comunicativa

e tipicas das culturas digitais (resenhas, viogs e podcasts literarios e artisticos,

playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.), em articulacdo com o desenvolvimento
das Competéncias Gerais 3 e 5. A drea pode favorecé-la em projetos e atividades

com propostas de apreciacdo, experimentacao e andlise, que dialoguem com gostos

e interesses do estudante. E interessante também que essas atividades promovam a
ampliacdo de repertérios, o que leva o estudante a refletir sobre essas praticas em seus
Projetos de Vida. Na anélise/apreciacao, espera-se que conceitos e procedimentos das
diferentes linguagens sejam operacionalizados.

Observa-se que Lingua Portuguesa pode contribuir para o desenvolvimento desta
habilidade com: proposicao de situacoes de producao de textos de géneros, em
diferentes linguagens, proprios para compartilhar experiéncias de leitura/apreciacdo com
ouvintes/leitores/espectadores; ampliacao de experiéncias de leitura e de apreciacao

de objetos culturais; andlise de obras e objetos culturais; mobilizacdo de conhecimentos
sobre regularidades de géneros de apreciacao e sobre o processo de producao textual.

A Arte e a Educacéo Fisica contribuem por meio da ampliacao de repertorios e
procedimentos de analise de seus objetos. Assim, por exemplo, um espetaculo de

danca pode ser lido a luz dos movimentos ritmicos, organizados em passos e evolucoes
especificas, com aporte das praticas da cultura corporal ou a luz da Arte, com relacdes
entre gestos, movimentos e producao estética. J4 no compartilhamento da apreciacao
em textos opinativos e criticos, a definicdo das condicdes de producao, circulacdo e
recepcao podera definir abordagens integradas. Se a opcao for compartilhar a apreciacao
feita por meio de um vlog, por exemplo, serd interessante considerar recursos de
linguagem dos audiovisuais no planejamento (roteirizacdo) do video, e de edicdo de som
e imagem em sua producdo, com parceria entre Lingua Portuguesa e Arte. Se o publico-
-alvo for mais amplo, pode ser interessante pensar na locucao do video em portugués e
legendas eminglés. A Lingua Inglesa pode ainda contribuir quando os objetos a serem
apreciados se expressarem nesse idioma ou em combinacao dele com outras linguagens.
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ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 1

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Relacoes entre textos, com foco em assimilacdes e rupturas quanto atemas e
procedimentos estéticos.

» Definicdo das condicoes de producao, circulacdo e recepcao.

» Usos de recursos linguisticos e multissemiéticos.

» Intertextualidade, parddia e estilizacao.

» Producdo de textos verbais e multimodais: parddias, estilizacoes, fanfics, fanclipes etc.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP54)
Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias - mediante selecdo e apropriacao

de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico -, e/ou producdes derivadas
(parddias, estilizacoes, fanfics, fanclipes etc.), como forma de dialogar critica e/ou
subjetivamente com o texto literario.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deveré ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Produzir textos artisticos-literarios, considerando as condicdes de producao,
circulacao e recepcéo.

» Produzir textos estruturados pela intertextualidade, por parafrase, citacao ou estilizacéo.

» Utilizar recursos linguisticos e multissemioticos para efeitos de sentido.
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ENSINOMEDIO COMPETENCIA 1

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao exercicio da autoria, com criatividade, na producao de
textos de diferentes géneros, linguagens e midias, com mobilizacdo de conhecimentos
sobre 0s géneros literarios e recursos expressivos das linguagens, contribuindo para

o desenvolvimento da Competéncia Geral 4. Refere-se também a producéo de textos
que explicitem a intertextualidade, parodiando, estilizando e citando um ou mais textos
literarios, considerando géneros e praticas contemporaneas, em articulacdo com
EM13LGG7083, tipicos das culturas digitais e juvenis, como fanfics e fanclipes. Assim, ela
se relaciona com o desenvolvimento de Competéncia Geral 5.

Ela pode ser favorecida em oficinas de criacdo, coletivos de poesia e arte (em articulacéo
com EM13LGG603) e na manutencao de blogs literdrios ou revistas digitais, que
tenham o estudante a frente de processos de producdo artistico-literaria, com
experimentacao de recursos da literatura e procedimentos da intertextualidade, por
parddia, citacdo ou estilizacao.

Na medida em que a Educacdo de Jovens e Adultos brasileira configura-se pelo encontro
de geracdes, com a convivéncia de jovens (nativos digitais) e adultos (imigrantes digitais),
essas préaticas dos novos letramentos e dos multiletramentos poderao se beneficiar dos
principios das metodologias ativas, especialmente a colaboracao.

Pode-se observar que Lingua Portuguesa pode contribuir para o desenvolvimento desta
habilidade em propostas de producéo textual com géneros do campo artistico-literario,
por processos criticos e criativos.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 2

Compreender os processos identitarios, conflitos e relacoes
de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem,
respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posicoes, e atuar socialmente com base em principios e

valores assentados na democracia, na igualdade e nos

Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a
empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao,
e combatendo preconceitos de qualquer natureza.




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producédo, circulacao e recepcao de discursos e atos de linguagem.
» Apreciacdo, experimentacdo e réplica.
» Processos de producdo e criacdo de textos e atos de linguagem.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG201)

Utilizar as diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, historico, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar os contextos de producao, circulacdo e recepcao de praticas com as
diferentes linguagens.

» Relacionar discursos e atos de linguagem (linguisticos, multimodais, producoes
artisticas, culturais e da cultura corporal) a grupos e seus valores.

» Selecionar recursos expressivos (linguisticos, gestuais, artisticos e multissemiéticos)
para produzir discursos e atos de linguagem.

» Posicionar-se de forma contréria a preconceitos de qualquer natureza em suas
praticas de linguagens.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a ampliacao da participacao do estudante em praticas de
linguagens diversas. Ela implica: mobilizacdo de conhecimentos sobre as linguagens; e
analise de como elas se modificaram ao longo da historia, de como sao representativas
dos contextos sociais e culturais em que circulam e de suas transformacoes, de acordo
com usos e fungdes que assumem nessas situacoes de uso. Por isso, ela favorece o
desenvolvimento da Competéncia Geral 4.

Os componentes podem se integrar pelas praticas com usos reflexivos e contextualizados
das diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais), mobilizados por processos
comuns a area: problematizacao, andlise e discussao conjunta de como esses usos

s30 marcados pela especificidade de seus contextos sociais, culturais e historicos. E
interessante manter um didlogo constante com as experiéncias de vida do jovem e do
adulto e considerar a diversidade de praticas e valores culturais, em articulacao com

o reconhecimento e valorizacdo das diferencas e das diversidades, como previsto nas
diretrizes curriculares de Educacdo em Direitos Humanos.

O desenvolvimento desta habilidade contribui para a ampliacdo dos contextos de uso das
linguagens pelos jovens e pelos adultos, evidenciando-se na ampliacdo de repertorios
com préaticas de linguagens e na (re)significacdo delas em seus processos identitarios e
Projetos de Vida.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa contribuem pela participacdo em préaticas
de linguagem pautadas na consciéncia sobre as escolhas discursivas (lexical, nivel
de formalidade, postura e gestualidade) e seus efeitos de sentidos, considerando
contextos de producéo, circulacdo e recepcao.

» A Educacéo Fisica contribui pela experimentacdo de praticas corporais de diferentes
grupos culturais, com problematizacédo de identidades e valores e escolha consciente
de gestos e expressoes verbais condizentes com o respeito a diversidade, aos
objetivos e ao contexto de interacao.

» A Arte contribui pela experimentacdo de linguagens artisticas (teatro, musica, danca,
artes visuais, audiovisual, circo etc.), reconhecendo seu desenvolvimento historico e
cultural, seu papel nos processos identitarios, seu potencial e sua legitimidade para
expressar ideias e atuar nos mais diversos contextos da vida social.
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ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucdo das condicoes de producdo, circulacdo e recepcdo de discursos e atos
de linguagens nas praticas das diferentes linguagens, inclusive as menos valorizadas.

» Apreciacdo, experimentacdo e réplica.

» Relacdo entre discursos, textos, atos de linguagem (intertextualidade,
interdiscursividade).

» Processos de legitimacao de praticas das diferentes linguagens.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG203)
Analisar os didlogos e os processos de disputa por legitimidade nas praticas
de linguagem e em suas producoes (artisticas, corporais e verbais).

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar fatores histéricos, econdmicos, técnicos e sociais no processo de
normatizacao das linguas portuguesa e inglesa.

» Analisar fatores histéricos, econdmicos, técnicos e sociais nos processos de
legitimacao das praticas corporais.

» Analisar fatores histéricos, econdmicos, técnicos e sociais nos processos de definicdo
doque é Arte.

» Relacionar diferentes atores e seus discursos a legitimacao das diferentes
praticas de linguagem.

» Posicionar-se a favor da legitimacdo de préticas corporais e artisticas de grupos
culturais minoritarios e ou tradicionalmente excluidos do reconhecimento social.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

O desenvolvimento desta habilidade pode favorecer o engajamento do estudante em
favor da legitimacado de préticas e atos de linguagem de sua experiéncia de vida e/ou em
favor de processos de grupos sociais que buscam a legitimacao de diferentes culturas,
contribuindo para o desenvolvimento das Competéncias Gerais 9 e 10. Ela evidencia-se

em posicionamentos criticos e em acdes de intervencao por equalizacao de direitos
de expressdo, especialmente quanto a grupos culturais minoritarios e/ou excluidos
de reconhecimento social, contribuindo para o combate as desigualdades e para a
construcao da paz, como previsto nos ODS 10 e 16.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa promove esta habilidade pela andlise de fatores de
legitimacao de praticas de linguagem, como: analise de discursos criticos na
recepcao de autores e obras; e andlise de fatores da constituicdo e manutencdo de
um portugués padrao.

» A Lingua Inglesa promove esta habilidade pela legitimacdo de atos de linguagem
entre sujeitos nao nativos e de usos que desviem de padroes normatizados.

» A Educacdo Fisica contribui pela anélise da disputa entre discursos opressores e
discursos e processos que buscam a legitimidade das préaticas corporais de grupos
minoritarios, como mulheres, pobres, negros, indigenas, imigrantes, habitantes das
periferias, entre outros.

» A Arte contribui pela andlise de tensdes entre o novo e a tradicdo, de diferentes
concepcoes de originalidade e autenticidade do fazer artistico e de formas e
processos com que instancias e agentes conferem prestigio e legitimidade a
determinados artistas e obras.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Relacdo entre discursos, atos de linguagem e valores.
» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producoes
artisticas e culturais etc.).

v

™

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e

™

ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).
» Posicionamentos éticos e estéticos.
» Usos de recursos linguisticos (operadores da argumentacao e modalizadores).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG204)

Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais
e verbais), com vistas ao interesse comum pautado em principios e valores de equidade
assentados na democracia e nos Direitos Humanos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Identificar arelacdo entre discursos e valores em producoes culturais das
diferentes linguagens.

» Usar recursos expressivos que conotem, nas situacoes de interacao oral, visual,
sonora, corporal e audiovisual, a abertura para a escuta e compreensao de diferentes
pontos de vista e/ou para a construcao de consensos.

» Analisar aspectos éticos e estéticos em diferentes producoes artisticas e culturais.

» Experimentar praticas inclusivas no uso das diferentes linguagens.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao conhecimento de si e do outro, a colaboracao e a abertura
para o novo, em atividades que promovam problematizacao, anélise e didlogo, em
praticas de linguagens da area. Ela busca responder a problematizacao implicita: O que
essa praticafala sobre o outro? O que fala sobre mim?

Elaimplica: escuta respeitosa e empatia (contribuindo para o desenvolvimento da
Competéncia Geral 9); andlise de textos, de atos de linguagem diversos, dos lugares

socioculturais que seus sujeitos ocupam, de seus valores, ideias e intencionalidades;
mobilizacao de relacdes com vivéncias e valores do estudante.

Assim, por meio do uso das linguagens e da analise de contextos, o estudante pode inferir
sentidos e visdes de mundo que esses usos expressam, representam e difundem. O
estudante também pode ampliar possibilidades de se conhecer por meio da consideracao
do outro. Paraisso, importa que os componentes tragam e legitimem textos e atos de
linguagem de praticas de diferentes perspectivas culturais, que respeitem a diversidade
e rompam com preconceitos, legitimando os tradicionalmente pouco considerados

pela escola (arte e cultura ndo candnicas, por exemplo). E também interessante prever
momentos para que o estudante converse sobre o que foi capaz de aprender sobre

si mesmo na troca com outros estudantes, durante processos de leitura, fruicao,
apreciacao, criacao etc. com esses textos.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa promovem a reflexdo sobre a importancia
do uso de operadores argumentativos e modalizadores, qualificando o didlogo do
estudante nos momentos coletivos e colaborativos.

» A Educacao Fisica contribui pela problematizacio de direitos nas praticas corporais;
pela experimentacdo de modos inclusivos nessas praticas; e pela andlise, producao e
circulacao de discursos sobre essas praticas, considerando valores democraticos.

» A Arte contribui pela mobilizacdo de processos de criacdo colaborativos que
incluam: experimentacao de préticas artisticas de diferentes grupos; criacao de
intervencodes artisticas nas comunidades; investigacdo de producoes artisticas e
culturais que discutam questoes, conflitos e situacoes de desrespeito a dignidade
da pessoa humana e as liberdades garantidas pelo Estado Democréatico de Direito;
investigacoes sobre as relacdes entre arte e politica; e problematizacdo da esfera
artistica como espaco de discussdo de temas de sua época.
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ENSINOMEDIO COMPETENCIA 2

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producéo e circulacdo de discursos.

» Leitura, escuta e apreciacao de textos de diferentes géneros.

» Processos de producdo de textos (orais, escritos e multissemioticos): planejamento,
producao, revisao/edicao.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LPO01)

Relacionar o texto, tanto na producdo como na leitura/escuta, com suas condi¢oes
de producéo e seu contexto socio-historico de circulacdo (leitor/audiéncia previstos,
objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel social do autor, época, género do
discurso etc.), de forma a ampliar as possibilidades de construcdo de sentidos e de

analise critica e produzir textos adequados a diferentes situacoes.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Reconstruir o contexto de producao de textos de diferentes géneros e diferentes
campos de atuacéo, em situacoes de leitura/escuta/apreciacao.

» Analisar o contexto de producao, no processo de producao de diferentes géneros, em
diferentes campos.

» Experimentar o processo de producao de textos em suas diferentes etapas: planejar,
produzir, revisar/editar.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a anélise de elementos que fazem parte dos discursos e atos
de linguagem (leitor/audiéncia previstos, objetivos, pontos de vista e perspectivas, papel
social do autor, época, género do discurso etc.) de diferentes géneros e esferas/campos
de atuacdo, para compreender e considerar contextos de producéo, na recepcao

e na producao de textos (orais, escritos e multimodais), favorecendo, assim, o

desenvolvimento da Competéncia Geral 4. A habilidade pode ser desenvolvida em
abordagens de analise de discursos situados.

Assim, na leitura compartilhada de uma noticia, por exemplo, pode-se promover a
significacdo pela problematizacao de aspectos como: o veiculo em que ela circulou e quando
circulou, o publico-leitor desse veiculo, os recursos usados para efeitos de neutralidade,

as intencionalidades na escolha do fato e no modo de relata-lo e as relacdes de sentidos
com aimagem que a integra. Ja na producao de um cartaz publicitario para o ambiente
virtual, pode-se colocar em andlise e problematizacao: o produto ou a ideia que se pretende
promover/propagar, qual publico se pretende alcancar, o espaco da internet em que ira
circular, que linguagens serdo mais adequadas para aquele espaco e modo de circulacdo e
quais serao os recursos usados para produzir os efeitos de seducao e persuasao.

Para uma formacao ampla e comprometida com a ampliacao das préticas de linguagens
de jovens e adultos, sugere-se observar a variedade de géneros (em diferentes
linguagens e midias) e de campos de atuacdo na progressao da habilidade.

Pode-se observar, portanto, que os componentes da drea e das demais dreas do
conhecimento contribuem com o desenvolvimento desta habilidade ao adotarem essa
abordagem analitica e reflexiva nas situacoes de leitura, apreciacao e producao de textos
e atos de linguagem. Por exemplo:
» A Educacdo Fisica contribui pela analise de praticas esportivas ao longo do tempo
ou pela andlise da apropriacdo delas por diferentes grupos socioculturais.
» A Arte contribui pela andlise de manifestacoes e produtos culturais, como os da
stencil art, do slam e demais intervencoes urbanas.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Andlise dos novos meios de producdo e circulacdo de textos do campo
jornalistico-midiatico.

» Relacoes entre textos e interesses.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producoes
artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsével em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP36)
Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os impactos das novas tecnologias

digitais de informacado e comunicacdo e da Web 2.0 no campo e as condicdes que fazem
dainformacéo uma mercadoria e da checagem de informacao uma préatica (e um servico)
essencial, adotando atitude analitica e critica diante dos textos jornalisticos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Reconhecer o contexto de producao de textos jornalisticos e publicitarios em
contexto digital: seus atores e a novas formas de produzir e circular os textos
jornalisticos e publicitarios.

» Analisar textos e discursos do campo jornalistico-midiético.

» Analisar textos e discursos da publicidade contemporanea no campo
jornalistico-midiatico.

» Relacionar estratégias de engajamento e viralizacao a efeitos de persuasao.

» Posicionar-se critica e responsavelmente sobre um texto com base em argumentos.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a anélise da producao jornalistica em diferentes midias,

com foco narelacdo entre o campo jornalistico e o publicitario e discutindo valores
e praticas proprios dos novos letramentos (Web 2.0 e redes sociais). Ela promove o
desenvolvimento da Competéncia Geral 5 na problematizacdo de aspectos como: a

venda de anuincios é fundamental para instituicoes e matérias de cunho jornalisticos;
portanto, deve-se considerar a relacdo entre os interesses jornalisticos e os comerciais
na anélise de pautas e destaques e na producdo de noticias.

Seu desenvolvimento implica considerar um amplo contexto de producao que envolve
reconhecer: seus variados e novos atores (como os influenciadores digitais em redes
sociais diversas); as novas formas de producao e circulacdo dos textos jornalisticos; suas
estratégias e formas de fidelizar leitores e anunciantes por meio de acdes como caca-
clique (estratégia com contetido voltado a geracdo de receita por meio de publicidade
online); e divulgacdo de fake news. Essa andlise supde assumir, ainda, uma perspectiva
criticaquanto a qualidade, aos interesses e as implicacoes da recepcao desses contetidos.

O desenvolvimento desta habilidade evidencia-se na curadoria de informacoes mais
qualificadas, analisadas pela percepcao de estratégias de persuasdo e consumo, que
podem desqualificar o contetdo e seu tratamento.

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta
habilidade, em articulacdo com as habilidades EM13LP40 e EM13LP42, ao proporem
o uso de procedimentos comuns de andlise da parcialidade dos textos do campo
jornalistico-midiatico, na investigacao de temas e questoes proprias de suas praticas
ou na exploracao conjunta desse campo, com diferentes possibilidades de chaves de
investigacao. A area pode, por exemplo, propor um observatério da imprensa, dando
ao estudante protagonismo no recorte de temas, assuntos e areas do jornalismo que
eles queiram acompanhar e analisar. Também é possivel que esses recortes estejam
ligados a atuacao profissional e a atuacdo cidada, ampliando escolhas nos Projetos de
Vida. Em integracao com a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, é possivel
analisar arelatividade dos discursos, narrativas e opinides selecionados e difundidos pelo
jornalismo acerca de questdes contemporaneas, por exemplo: De que lugar social ele
fala? Que interesses representa? Em que valores séo pautados?
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Caracterizacao do campo jornalistico-midiatico, com foco nos novos géneros em
circulacao, bem como midias e praticas da cultura digital.

» Curadoria de informacéao.

» Condicoes e mecanismos de disseminacao de fake news.

» Apreciacdo e réplica com uso de géneros como comentarios e carta de leitor.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP40)

Analisar o fendmeno da pds-verdade - discutindo as condicdes e os mecanismos

de disseminacao de fake news e também exemplos, causas e consequéncias desse
fendmeno e da prevaléncia de crencas e opinides sobre fatos -, de forma a adotar
atitude critica em relacdo ao fendbmeno e desenvolver uma postura flexivel que permita
rever crencas e opinioes quando fatos apurados as contradisserem.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar textos e discursos do campo jornalistico-midiatico.

» Analisar fendmenos do jornalismo contemporaneo, como a producao de fake news
e a pos-verdade.

» Utilizar procedimentos de checagem da informacao.

» Produzir posicionamentos criticos e éticos diante de contetidos do jornalismo
contemporaneo, com géneros como comentérios e carta de leitor.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a analise critica de técnicas/procedimentos préprios dos novos
letramentos e da Web 2.0 (curar, seguir, ser seguido, curtir, comentar e compartilhar
informacoes) e de fendbmenos contemporaneos do jornalismo, como viralizacéo,
pos-verdade e fake news, contribuindo para o desenvolvimento da Competéncia Geral 5.
Ela pode ser favorecida em atividades de problematizacao e uso de critérios de
curadoria e procedimentos de checagem de informacao, para apreciacao dos fenébmenos
citados. Implica que o estudante assuma posicionamentos (réplica) pautados em

valores éticos e democraticos nos espacos destinados ao leitor/ouvinte/espectador e
em géneros proprios para isso (comentarios de internet e cartas de leitor). Isso pode
ocorrer em praticas de linguagem que remetam simultaneamente ao campo jornalistico-
-midiatico e ao campo de atuacao na vida publica, contribuindo para o desenvolvimento
da Competéncia Geral 3, e em préticas cotidianas, nas redes sociais e aplicativos de
mensagens instantaneas (depoimentos em video ou dudio de especialistas ou falsos
especialistas sobre um assunto etc.).

Sugerem-se também atividades de andlise das regularidades das fake news (manchetes
sensacionalistas, auséncia de fontes, generalizacoes, erros conceituais, escrita
descuidada etc.) e de marcas de radicalizacdo do discurso (generalizacoes, usos de
chavoes e expressoes feitas, desconsideracdo do lugar e da perspectiva do outro etc.).
Pode-se partir da exploracdo de critérios de canais que denunciam fake news, bem
como recorrer aeles na apuracao de informacdes, em acdes protagonistas de denuincia,
especialmente nas redes sociais e aplicativos de mensagens instantaneas.

O desenvolvimento dela implica ainda problematizar relacées entre pluralidade de
veiculos e valores democraticos, promovendo contato do estudante com projetos
editoriais independentes, com vistas a reflexdo sobre o papel da midia independente

e plural para a democracia. Para isso, podem ser oferecidas analises comparativas de
veiculos de informacao e opinido, para apreciacao da linha editorial, com foco na anélise
de elementos que evidenciem seus propositos e interesses: secoes, linguagem utilizada,
espacos para interacdo com o leitor, origem dos textos, perspectivas assumidas etc.
Pode-se observar, portanto, que os componentes da drea podem contribuir para o
desenvolvimento desta habilidade ao propor uso técnico e critico de procedimentos

e ferramentas dos novos letramentos em praticas de analise e difusao responsavel de
noticias e conteudos.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 2

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucdo do contexto de producao, circulacdo e recepcao de textos do campo
jornalistico-midiatico.

» Curadoria de informacoes.

» Relacao entre textos, discursos, midias e praticas da cultura digital.

» Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producdes
artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP42)

Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de acontecimentos e
questdes de relevancia social, local e global, comparando diferentes enfoques e
perspectivas, por meio do uso de ferramentas de curadoria (como agregadores de
contelido) e da consulta a servicos e fontes de checagem e curadoria de informacéo,
de forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado fato ou questao,
identificar o enfoque preponderante da midia e manter-se implicado, de forma
critica, com os fatos e as questdes que afetam a coletividade.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar textos e discursos do campo jornalistico-midiatico.

» Comparar textos e discursos do campo jornalistico-midiatico.

» Posicionar-se diante de discursos do campo jornalistico-midiatico.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a perspectiva critica quanto aos discursos que circulam nas
midias, com experimentacao critica de técnicas/procedimentos proprios dos novos
letramentos e da Web 2.0. Também diz respeito a apuracio de informacdes, com
curadoria e checagem de informacao; analise de enfoques dados e fatos/assuntos; e
posicionamentos criticos e éticos. Ela pode ser desenvolvida em atividades que mobilizem
o protagonismo do estudante por meio de posicionamentos criticos e éticos (réplica)
frente a discursos que circulam em diferentes veiculos do jornalismo, acerca de teméticas,
questoes e acontecimentos de relevo social e contemporaneos. Essas atividades podem
ter como base movimentos de apreciacao, com: andlise e a comparacao de abordagens

e de relacdes com interesses e valores dos veiculos, em articulacdo com a habilidade
EM13LP36; e experimentacao critica e ética de técnicas/procedimentos na curadoria e
apuracado dainformacdo, em articulacdo com EM13LP40. Seu desenvolvimento favorece
a Competéncia Geral 7, uma vez que se espera que o estudante assuma posicionamentos

criticos e éticos fundamentados em fatos, dados e informacoes confiaveis.

Pode-se observar, portanto, que os componentes da drea de Linguagens (Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica) contribuem para o desenvolvimento
desta habilidade ao proporem trocas de leituras, em acées que configurem a escola como
uma comunidade leitora. Além disso, podem ser promovidos eventos de letramentos e
multiletramentos, organizados em torno de um observatorio da imprensa, com acoes que
deem protagonismo ao estudante na analise e acompanhamento da repercussao de um
tema ou um acontecimento, no jornalismo e em diferentes midias, com foco nas visdes

e interesses que as diferentes abordagens expressam. Ela também pode ser favorecida
por meio de projetos com temas de interesse do estudante, com recorte na perspectiva
critica acerca de como se da a cobertura de diferentes grupos sociais pelas midias.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 3

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e
verbais) para exercer, com autonomia e colaboracao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam o0s
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e global.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producéo, circulacado e recepcao de textos e atos de linguagem.

» Apreciacao (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producoes
artisticas e culturais e das praticas corporais).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

» Producdo de debate de opinido de fundo controverso.

» Argumentacdo e modalizacao.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG303)

Debater questoes polémicas de relevancia social, analisando diferentes argumentos
e opinides, para formular, negociar e sustentar posicoes, frente a anélise de
perspectivas distintas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Relacionar textos, atos de linguagem e discursos.

» Analisar diferentes opinides e argumentos relativos a questdes controversas.

» Usar conhecimentos sobre o género debate de opinido.

» Discutir questoes controversas, com argumentacao.

» Usar recursos de modalizacao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a participacao em debate de opinido de fundo controverso e
implica: mobilizacdo de conhecimentos sobre o género debate; reconhecimento e andlise
de uma questao polémica, com consideracao de diferentes pontos de vista e argumentos
que circulam socialmente; formulacdo e expressao de opinido, com uso de estratégias de
argumentacao e modalizacao, para sustentar, refutar e negociar posicoes; com respeito a
diversidade de opinides e abertura para reformulacao de posicionamento.

Nas diferentes préaticas da area, a habilidade pode ser favorecida pela andlise de diferentes
pontos de vista, seus atores, lugares sociais que representam, seus interesses e seus
argumentos acerca de questoes polémicas de relevancia social. Ela também pode ser
favorecida no &mbito de projetos de investigacdo tematica de interesse de jovens e adultos,
com debate de questdes controversas, em que o estudante se invista de diferentes atores
sociais e exerca a argumentacao, considerando lugares sociais para expressar pontos de
vista na participacao em debates, féruns online etc. O aprimoramento dela evidencia-se em
opinides cada vez mais sustentadas em argumentos, com respeito a outras perspectivas,

e favorece a Competéncia Geral 7, pelo exercicio de argumentar de modo sustentado

em fatos, dados e informacoes, que respeitem os Direitos Humanos e a sustentabilidade
socioambiental. Na Educacéo de Jovens e Adultos, encontram-se diferentes histérias de
vida, com diferentes pertencas e valores. Por isso, o desenvolvimento da habilidade favorece
também a convivéncia respeitosa e interessada em diferentes opinides, compreendidas nos
contextos desses sujeitos.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa promovem o desenvolvimento da
habilidade em propostas de producdo de debate de opinido de fundo controverso,
considerando as etapas da producao textual nesse género.

» A Educacdo Fisica contribui com a anélise de questdes controversas nas praticas
da cultura corporal, com investigacao de diferentes pontos de vista, para formacao
de opinido sustentada em argumentos.

» A Arte promove o desenvolvimento da habilidade por meio da apreciacao de obras
que problematizem e expressem pontos de vista acerca de temas polémicos e
de relevancia social, com mobilizacdo de repertério artistico-cultural, abertura e
interesse por distintas matrizes estéticas e culturais.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Géneros de intervencdo navida publica.

» Arte como forma de engajamento e intervencao.

» Projetos e propostas de intervencao.

» Processos de experimentacao, criacdo e producao textual.

» Teméticas de relevancia e interesse estudantil, com consideracao de valores
da sustentabilidade e do consumo responséavel.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG304)

Formular propostas, intervir e tomar decisdes que levem em conta o bem comum e os
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar contextos de producéao, circulacao e recepcao de textos e atos de linguagem
com propositos de intervencao.

» Discutir possibilidades de intervir por meio de diferentes praticas de linguagens.

» Usar, com intencionalidade, conhecimentos de géneros e de préaticas da cultura
corporal e da Arte.

» Produzir textos linguisticos e multissemidticos em géneros de intervencao.

» Criar propostas de arte como formas de engajamento e intervencao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a acao, por meio de diferentes linguagens, em situacoes de
interesse social, em contextos locais e globais, com consideracdo de valores e principios
democréticos e dos Direitos Humanos, favorecendo a Competéncia Geral 10.

O desenvolvimento dela pode ser promovido, em articulacdo com EM13LGG204, por
praticas integradas no campo de atuacao na vida publica, como: projetos de intervencao,
com protagonismo estudantil no diagndstico de questoes que os afetem e/ou afetem

a coletividade local e/ou global; discussao de possibilidades de intervir por meio de
diferentes praticas de linguagens; e usos reflexivos de conhecimentos de géneros, de
praticas da cultura corporal e da Arte. Seu desenvolvimento evidencia-se em crescente
qualificacao do protagonismo por meio das praticas de linguagens.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa contribuem por meio de praticas de
linguagem no campo de atuacao da vida publica, com anélise de situacoes e
contextos, mobilizacdo de conhecimentos sobre as regularidades de géneros
proprios paraintervir (carta de solicitacdo, de reclamacdo, carta aberta, slam,
entre outros) e sobre os processos de producao textual, com uso reflexivo de
recursos linguisticos e multissemioticos e diversificacdo dos canais de circulacéo,
incluindo estratégias contemporaneas multi e transmidias, com processos de
remidiacado, em articulacdo com o desenvolvimento de EM13LGG105.

» A Educacao Fisica contribui por meio da anélise de politicas de lazer e esporte,
investigacao de sua eficacia nos contextos locais e por processos de discussao e
intervencao pela garantia do direito ao lazer ativo e as praticas da cultura corporal,
com mobilizacdo de conhecimentos sobre géneros e praticas préprias para isso.

» A Arte contribui pela apreciacao, vivéncia, experimentacdo de propostas de arte
que intervenham em contextos sociais.

A criacdo de projetos com exercicio do protagonismo estudantil pode oportunizar
também o desenvolvimento da Competéncia Geral 9, pois pressupoe colaboracado, com

exercicio da autonomia, responsabilidade, resiliéncia e determinacao.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Campos de atuacao e préticas de linguagem.

» Analise de discursos e atos de linguagem.

» Investigacdo de tematicas, questdes e desafios contemporaneos.
» Processos de producdo e inovacao com as linguagens.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG305)
Mapear e criar, por meio de préaticas de linguagem, possibilidades de atuacao social,

politica, artistica e cultural para enfrentar desafios contemporaneos, discutindo
principios e objetivos dessa atuacao de maneira critica, criativa, solidaria e ética.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Experimentar praticas de linguagem, como possibilidades de atuacao social,
politica e artistica.
» Analisar discursos e atos de linguagem sobre temas, questoes e
desafios contemporaneos.
» Produzir textos e atos de linguagem como formas de atuacao e inovacao
em desafios contemporaneos.
» Utilizar o inglés para localizar, compreender e participar de praticas de linguagem de
atuacao global.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a agéncia, ou seja, a identificacao de formas de atuacao,
social, politica, artistica e cultural e a ampliacdo delas, com criatividade e inovacao, no
enfrentamento de desafios contemporaneos, com principios éticos e solidarios.

Ela implica: mobilizacao de pensamento critico sobre temas da agenda contemporanea,
com consideracao de diferentes pontos de vista e informacoes; conhecimento dos
campos de atuacao, suas dinamicas de producao e circulacao de discursos; exercicio de
colaboracédo em processos de producao de propostas de atuacdo, com experimentacéo,
criacao e redesign, por meios de diferentes linguagens e seus recursos.

A drea pode favorecer seu desenvolvimento repertoriando o estudante com
conhecimento, experimentacao, usos de géneros e atos de linguagem, bem como pela
mobilizacdo do protagonismo, de modo que possa mapear possibilidades de atuacao

por meio das linguagens e inovar, valendo-se de conhecimentos dessas formas para
propor outras, com agéncia inventiva no enfrentamento de desafios contemporaneos.
Por implicar processos com pensamento critico, engajamento em favor de mudancas e
solucoes, o trabalho com esta habilidade pode ser articulado com os Projetos de Vida do
estudante, com problematizacdo de como ele se vé nos campos de atuacdo, o que planeja
para si e para os outros, permitindo o desenvolvimento das Competéncias Gerais 6 e 10.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa contribuem com propostas nos diferentes
campos de atuacdo, com mobilizacdo de conhecimentos sobre praticas e
géneros, bem como propostas de inovacao dessas praticas, como campanhas
ou abaixo-assinados por meio digital, tendo em vista desafios contemporaneos
e possibilidades trazidas pelos novos e multiletramentos. Nas acdes de alcance
global, articula-se com a abordagem do inglés como lingua franca.

» A Educacao Fisica contribui pela anélise de modos de participar da elaboracdo de
politicas publicas e de atividades comunitarias, que favorecam a experimentacao
das préticas da cultura corporal e o debate publico quanto ao direito ao lazer e ao
esporte, na perspectiva da defesa de uma cidadania plena, com processos inclusivos.

» A Arte contribui com processos de investigacdo de propostas artistico-culturais que
dialoguem com questdes e desafios contemporaneos e com processos de criacao
que problematizem essas tematicas, em producoes autorais individuais e coletivas.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicoes de producao, circulacdo e recepcao de textos e atos de linguagem.
» Géneros com predominio do argumentar.

» Argumentacdo, operadores da argumentacado e modalizacao.

» Producdo de textos orais e escritos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LPO05)

Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos assumidos, os movimentos
argumentativos (sustentacao, refutacdo/contra-argumentacio e negociacao) e os
argumentos utilizados para sustenta-los, para avaliar sua forca e eficicia, e posicionar-se
criticamente diante da questao discutida e/ou dos argumentos utilizados, recorrendo aos
mecanismos linguisticos necessarios.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar contextos de producéao, circulacao e recepcao de textos de géneros
de argumentacao.
» Fazer curadoria de argumentos.
» Analisar estratégias e operadores da argumentacao e recursos de modalizacao.
» Produzir textos orais e escritos, em géneros com predominio da argumentacao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a capacidade de se posicionar criticamente diante de pontos de
vista e argumentos.

Elaimplica:

» Andlise do movimento da argumentacao (sustentacéo, refutacao/contra-
-argumentacdo e negociacdo);

» Andlise dos tipos de argumentos empregados (por exemplo: uso de principios e
valores que ja sdo de consenso na sociedade; citacdo de opiniao de autoridade/
especialista no assunto em pauta; uso de evidéncias, como fatos, dados estatisticos,
pesquisas e informacoes cientificas; relacdes de causa e consequéncia entre as
ideias; uso de referéncias historicas em processos de analogia entre situacoes do
passado e fatos do presente);

» Avaliacdo da eficacia dos argumentos na sustentacao da opinido defendida;

» Anélise dos operadores da argumentacao;

» Producao de textos argumentativos, orais ou escritos, em atitudes de
apreciacdo e réplica, com uso reflexivo de estratégias da argumentacdo e da
modalizacao discursiva.

Na integracao dentro da proépria area, a habilidade pode ser desenvolvida em articulacao
com EM13LGG303, em préaticas que deem ao estudante situacdes significativas para
argumentar, cabendo a Lingua Portuguesa o trabalho com os conhecimentos linguisticos
e discursivos (regularidades de géneros argumentativos, movimento da argumentacdo,
tipos de argumentos, operadores e estratégias de modalizacdo do discurso) a serem
mobilizados/aprendidos para a andlise e uso da argumentacao, favorecendo o
desenvolvimento das Competéncias Gerais 4 e 7.

Pode-se observar, portanto, que a Lingua Portuguesa contribui no desenvolvimento desta
habilidade com a proposicao de préticas de leitura, escuta, apreciacdo, andlise e producao
de textos de géneros com predominio da argumentacao, que apresentem diferentes pontos
de vistas e argumentos sobre tematicas ou questdes polémicas que circulam nos diferentes
campos de atuacao, em didlogo com os interesses de jovens e adultos.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos
escritos e multissemioticos.

» Planejamento e producdo de textos escritos e multissemioéticos.

» Uso de recursos linguisticos e multissemidticos com efeitos de sentido.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP15)

Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemioéticos,
considerando sua adequacao as condicdes de producdo do texto, no que diz respeito

ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou producao cultural vai
circular, ao contexto imediato e sdcio-histdrico mais geral, ao género textual em questao
e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padrao, pontuacao adequada,
mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.), sempre que o
contexto o exigir.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Definir contexto de producéo, circulacéo e recepcao de textos escritos
e multissemidticos.
» Produzir textos escritos e multissemidticos considerando todas as etapas da producéo
textual, com o uso de processos e procedimentos trazidos pelas novas midias.

110




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 3

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se as operacées e aos processos de producao textual (planejar,
produzir, revisar, editar, reescrever), que devem se dar em contextos de producao
definidos (interlocutores, intencionalidades etc.).

Para o desenvolvimento desta habilidade, o componente pode trabalhar com propostas
de producao textual de mais complexidade, de modo progressivo, priorizando géneros
multissemidticos (reportagem multimididtica, documentario, ensaio, vlog de opinido
etc.), representativos das culturas juvenis e adultas. A producdo de textos nesses
géneros envolve estratégias especificas de planejamento, elaboracao, revisao, edicao

e reescrita/redesign. Envolve também avaliacdo e uso de procedimentos e processos
trazidos pelas novas midias, como a remixagem, as producoes colaborativas, a curadoria
de informacao etc. No processo de planejamento, integram-se a selecao de fato/assunto/
objeto cultural a ser tratado/sampleado/remixado, considerando o contexto de producao
(interlocutores, intencionalidades etc.); a curadoria de informacées; e a elaboracdo de
roteiros e esquemas do texto a ser produzido.

Sugere-se propor problematizacdes durante as atividades, envolvendo a dimensao ética
tanto no tratamento das tematicas abordadas nos textos que circulardo na internet,
quanto nas trocas nos processos de producao colaborativa. Esse tipo de trabalho
favorece o desenvolvimento das Competéncias Gerais 4 e 5, uma vez que, supoe a

utilizacao de diferentes linguagens para produzir textos, incluindo também o uso de
tecnologias digitais de informacao e comunicacao no processo.

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacéo Fisica) contribuem para o desenvolvimento progressivo
desta habilidade ao abordarem géneros de textos (com ou sem o uso das tecnologias
digitais) dos mais variados campos em processos de producao textual, seja nas praticas
dos componentes, seja no ambito de projetos da drea e de interesse estudantil.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Consideracdo do contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos
multimodais diversos.

» Recursos multissemioticos e efeitos de sentidos.

» Planejamento e producao de textos orais e multissemidticos, com uso de softwares
de edicdo variados.

» Conhecimento de si, com significacao da trajetdria pessoal, académica e profissional.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP19)
Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos (perfis variados, gifs biograficos,

biodata, curriculo web, videocurriculo etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta de
gif, wiki, site etc.), para falar de si mesmo de formas variadas, considerando diferentes
situacoes e objetivos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar o contexto de producdo, circulacdo e recepcao de textos para se apresentar.
» Analisar informacoes e registros, que possam ser usados em textos para falar de si.
» Produzir textos, em diferentes géneros e linguagens, para falar de si, conforme
situacdo de interacao.
» Usar recursos multissemioticos com intencionalidade e de acordo com os
objetivos pretendidos.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao dominio, producao e reflexdo sobre os géneros e saberes
envolvidos nas praticas voltadas para apresentacoes pessoais, em diferentes contextos,
formais ou informais.

Elaimplica: planejamento, elaboracao e revisao de textos multissemidticos, em géneros
como carta de apresentacao, curriculo, relatos autobiograficos, gifs biograficos, biodata,
curriculo web, videocurriculo etc.; e o uso de ferramentas digitas para producao de
discursos sobre si mesmo, em praticas dos contextos dos novos letramentos e dos
multiletramentos, em articulacado com o desenvolvimento de EM13LGG703.

Para o desenvolvimento da habilidade, recomenda-se contemplar propostas de producao
de textos multissemioticos, em que o estudante possa organizar e comunicar aspectos

de suatrajetdria pessoal, académica e profissional, conforme os objetivos da situacao

de interacdo. A vivéncia de situacoes didaticas como essas implica considerar o Projeto
de Vida, com foco no conhecimento de si quanto a aspiracoes, interesses, poténcias,
projecdo de participacdo ativa no mundo do trabalho e nas diferentes esferas da vidaem
sociedade, favorecendo o desenvolvimento das Competéncias Gerais 8 e 9.

Pode-se observar que os componentes da area de linguagens (Lingua Portuguesa, Lingua
Inglesa, Arte e Educacdo Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta habilidade
por meio da proposicao de atividades voltadas para o Projeto de Vida, nas diferentes
propostas de producao dos componentes curriculares em que haja: oportunidade de os
jovens e adultos refletirem sobre seus processos identitarios, experiéncias, trajetorias
de formacao, objetivos pessoais e perspectivas para o mundo do trabalho, bem como
oportunidades de comunicarem isso em formas contemporaneas de falar sobre si.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Apreciacdo de objetos culturais.
» Consideracdo do contexto de producéo, circulacdo e recepcao de textos.
» Planejamento e producdo de textos orais e multissemioticos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP20)

Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/ problemas/questoes que
despertam maior interesse ou preocupacao, respeitando e valorizando diferencas,
como forma de identificar afinidades e interesses comuns, como também de organizar
e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Discutir gostos, temas e questdes de interesse.

» Participar de praticas coletivas da arte e da cultura.

» Organizar colaborativamente grupos para trocar informacoes sobre temas de interesse.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao uso de diferentes linguagens para participar colaborativa e
eticamente de grupos de compartilhamento e discussdo de gostos, interesses e temas
(em clubes, oficinas e afins), com abertura para ampliacdo de repertorios e interesse pela
diversidade cultural, em articulacdo com EM13LGG204.

O desenvolvimento dela dentro da prépria area pode ser favorecido em projetos
que deem protagonismo aos jovens e aos adultos quanto ao conhecimento de si por
meio da troca com o outro, com desenvolvimento das Competéncias Gerais 8 e 9.

Observe-se que projetos assim poderiam integrar a area as atividades de Projeto de
Vida, pois permitem aprofundar o autoconhecimento e o engajamento em questdes
contemporaneas de interesse estudantil. A valorizacdo das experiéncias do estudante,
com espacos e tempos para a troca delas em convivéncias que mobilizem o interesse por
outras descobertas, favorece também seus processos de letramentos e multiletramentos,
legitimando o estudante como sujeito da Arte e da Cultura, com desenvolvimento da
Competéncia Geral 3. Recomenda-se que o estudante compartilhe apreciacoes de

variados objetos culturais (musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros, pecas,
exposicoes, espetaculos de danca etc.), afim de que mobilize e aprofunde conhecimentos
sobre as diferentes linguagens em situacdes de uso, desenvolvendo a Competéncia
Geral 4. Também é possivel que a habilidade seja favorecida em producdes de autoria
colaborativa (mapas, almanaques, playlists comentadas, fanzines, e-zines, entre outras).

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica) contribuem no desenvolvimento desta habilidade
com praticas de compartilhamento de gostos, interesses e perspectivas criticas
emrelacdo a arte e a cultura, em eventos que promovam a construcao de vinculos,
descobertas de afinidades e maior conhecimento de si e do outro. Essas praticas
envolvem organizar e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins; participar de
projetos culturais; e discutir ou propor acoes de politicas publicas culturais.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdo, circulacdo e recepcdo de textos.
» Procedimentos de investigacdo e pesquisa.

» Curadoria de informacoes.

» Relacoes entre textos.

» Producdo de registros dinamicos, em géneros digitais.
» Projeto de Vida.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP22)
Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos (mapas, wiki etc.)

de profissdes e ocupacdes de seu interesse (areas de atuacido, dados sobre formacéo,
fazeres, producoes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar
trajetérias pessoais e profissionais.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Fazer curadoria de informacoes sobre profissdes e ocupacoes.

» Produzir registros dinamicos para a divulgacao de conhecimentos sobre
profissdes e ocupacoes.

» Relacionar registros produzidos com registros sobre si e sobre o Projeto de Vida.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a construcao de conhecimentos sobre o mundo trabalho, por
meio de procedimentos de investigacdo e pesquisa, com consultas a variadas fontes,
inclusive pessoais, e pela producao de registros dinamicos, que permitam constante
atualizacdo de dados (mapa interativo, wiki, entre outros) e que possam estruturar
possibilidades de trajetdrias pessoais e profissionais de jovens e adultos, em dialogo com
Projetos de Vida.

Elaimplica: mobilizacdo de conhecimentos sobre procedimentos de investigacdo

e pesquisa e sobre géneros contemporaneos, com registros de carater dindmico e
interativo; tratamento de dados e informacoes; processos de retextualizacdo; uso de
ferramentas digitais; e curadoria da informacdes (em articulacdo com EM13LP11).

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacéo Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta
habilidade por meio de projetos de investigacdo e pesquisa que explorem a tematica de
possibilidades de atuacdo no mundo do trabalho contemporaneo. E interessante também
que esses projetos mobilizem o protagonismo do estudante na producao e difusao
colaborativa desse conhecimento e na (re)significacdo dele em atividades voltadas ao seu
Projeto de Vida, em articulacao com o desenvolvimento das Competéncias Gerais 5 e 6.

117




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 3

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Préaticas e géneros do campo de atuacdo na vida publica.

» Apreciacdo eréplica.

» Curadoria de informacdes e opinioes.

» Processos de producao de textos linguisticos e multissemidticos em géneros
do campo de atuacao na vida publica.

» Curadoria de informacoes.

» Producdo escrita: planejamento, textualizacdo, revisao e edicao.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP27)
Engajar-se na busca de solucao para problemas que envolvam a coletividade, denunciando

o desrespeito a direitos, organizando e/ou participando de discussoes, campanhas e
debates, produzindo textos reivindicatérios, normativos, entre outras possibilidades,
como forma de fomentar os principios democraticos e uma atuacdo pautada pela ética da
responsabilidade, pelo consumo consciente e pela consciéncia socioambiental.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deveré ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Participar de praticas da vida publica.

» Discutir problemas que afetam a coletividade.

» Escolher situacdes para intervir por meio de praticas e géneros adequados.

» Fazer curadoria de informacoes e opinides.

» Produzir textos linguisticos e multissemidticos em géneros do campo de atuacao
na vida publica.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao protagonismo por meio de diferentes praticas de linguagem
em diferentes eventos (reunides, agremiacoes, coletivos, movimentos sociais, debates,
assembleias etc.).

Elaimplica: pensamento critico sobre questoes e situacoes que demandem
posicionamento e/ou intervencao; discusséo de possibilidades de encaminhamento/
intervencao; e mobilizacao de conhecimentos sobre as préaticas e seus elementos
(interlocutores, interesses e intencionalidades, géneros e suas regularidades).

Sugere-se que a experimentacdo dessas praticas aconteca em contextos significativos
para o estudante, envolvendo a solucdo de problemas locais ou globais que afetem a
coletividade (debates deliberativos, producao de cartas de solicitacdo, de reclamacao,
cartas abertas, campanhas publicitarias, peticoes on-line, entre outras). As atividades
devem favorecer: a mobilizacdo de conhecimentos sobre essas praticas; o uso de
procedimentos e estratégias de curadoria de informacoes e opinides que alimentem
solucoes para os problemas; a experiéncia com processos de producao de textos verbais
e multissemidticos variados; o exercicio do didlogo, com escuta, abertura para negociacao
e engajamento na construcdo de consensos e no exercicio da deliberacdo; e o exercicio
de valores e principios como colaboracao, responsabilidade, consumo consciente e
sustentabilidade. A progressao pode ser planejada considerando a complexidade dos
problemas levantados e das acoes envolvidas nas praticas de linguagem.

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta
habilidade, em articulacdo com EM13LGG304, em préticas integradas dos componentes
no campo da vida publica, com mobilizacdo do protagonismo do estudante no diagnostico
de questoes que os afetem e/ou afetem a coletividade local e global, com discusséo e
escolhas de possibilidades de intervir por meio das linguagens e com usos reflexivos de
conhecimentos de géneros e de praticas da cultura corporal e da Arte.

O desenvolvimento da habilidade se evidencia no engajamento qualificado do
estudante em acdes que se pautem pela busca do bem comum, em respeito aos valores
democréticos e aos Direitos Humanos, contribuindo para o desenvolvimento das
Competéncias Gerais 6 e 10. A formacao na perspectiva cidada pode também levar o

estudante a refletir sobre valores e principios que quer cultivar no Projeto de Vida.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Consideracdo do contexto de producao, circulacdo e recepcao de textos do campo
de préaticas de estudo e pesquisa.

» Géneros do campo de praticas de estudo e pesquisa.

» Curadoria de informacoes.

» Relacdo entre textos, com procedimentos de paréfrase e citacao.

» Processos de producao de textos linguisticos e multissemiéticos.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP34)
Produzir textos para a divulgacdo do conhecimento e de resultados de levantamentos

e pesquisas - texto monografico, ensaio, artigo de divulgacao cientifica, verbete

de enciclopédia (colaborativa ou no), infografico (estatico ou animado), relato de
experimento, relatorio, relatério multimididtico de campo, reportagem cientifica,
podcast ou vlog cientifico, apresentacdes orais, seminarios, comunicacdes em mesas
redondas, mapas dindmicos etc. -, considerando o contexto de producao e utilizando
os conhecimentos sobre os géneros de divulgacao cientifica, de forma a engajar-se em
processos significativos de socializacao e divulgacao do conhecimento.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestdes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar o contexto de producao, circulacdo e recepcéo de textos no campo de
praticas de estudos e pesquisa.

» Produzir textos linguisticos e multissemidticos em géneros do campo de atuacao de
praticas de estudo e pesquisa.

» Utilizar os recursos de diferentes linguagens adequados ao género do texto em
producdo, com vistas a construcio de sentidos.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a producao textual para divulgacao de conhecimento e

de resultados de levantamentos e pesquisas, em géneros proprios paraisso (texto
monografico, ensaio, artigo de divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia, wiki,
infografico estatico ou animado, relato de experimento, relatorio, relatério multimidiatico
de campo, reportagem cientifica, podcast ou vlog cientifico, apresentacdes orais,
seminarios, comunicacoes em mesas redondas, mapas dindmicos, entre outros).

Elaimplica: analise do contexto de producdo, circulacéo e recepcao; escolha do

género mais adequado, conforme o que se quer comunicar e para quem; dominio de
regularidades do género escolhido; e textualizacdo com uso de recursos linguisticos e
multissemidticos. Pressupde a efetiva circulacao social do conhecimento, em praticas
das culturas digitais (canais da internet dedicados a divulgacao cientifica, por exemplo)

e em praticas mais institucionalizadas (feiras, olimpiadas, seminarios, entre outros).
Recomenda-se prever uma progressdo ao longo da Educacdo de Jovens e Adultos, em
sua etapa de Ensino Médio, que considere o grau de complexidade das situacdes de
estudo e de pesquisa, tendo em vista os tipos de pesquisa (documental, bibliografica,
experimental, pesquisa de campo, laboratorial, de intervencéo etc.), os procedimentos de
investigacao proprios de cada um, incluindo os tipos de instrumentos de coleta de dados,
e avariedade dos géneros multissemioticos proprios da divulgacdo, em situacdes de
oralidade ou de escrita, em combinacdo com outras linguagens.

O desenvolvimento desta habilidade contribui no desenvolvimento da Competéncia
Geral 1, com autoria de jovens e adultos na valorizagao e uso critico dos conhecimentos
historicamente construidos, no estudo de temas, situacoes e questoes que lhes permitam
protagonismo na transformacao da sociedade.

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta
habilidade em atividades de projetos de estudo, investigacao e pesquisa que sejam
significativas para o estudante e contribuam para a ampliacao de seus conhecimentos
sobre os modos de comunicar e difundir conhecimentos, articulando o desenvolvimento
de outras habilidades do campo.

Esta habilidade pode ser promovida no ambito das préaticas sugeridas para o
desenvolvimento das habilidades EM13LP22, EM13LP27, entre outras possibilidades.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Consideracdo do contexto de producéo e recepcao de textos do campo
jornalistico-midiatico.

» Relacdo entre os géneros em circulacdo no campo jornalistico-midiatico, midias e
praticas da cultura digital.

» Usos de recursos linguisticos e multissemiéticos e seus efeitos de sentido.

» Producao de textos do campo jornalistico-midiatico.

» Uso de diferentes midias.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP45)
Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e acontecimentos de

interesse local ou global, noticias, fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens
multimidiaticas, documentarios, infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opiniao,
criticas da midia, vliogs de opinido, textos de apresentacdo e apreciacao de producoes
culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros préprios das formas de expressao
das culturas juvenis (vlogs e podcasts culturais etc.), em véarias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de reporter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor,
vlogueiro e booktuber, entre outros.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Definir o contexto de producéo, circulacéo e recepcéo de textos a serem produzidos
em géneros do campo jornalistico-midiatico.

» Produzir, individual e colaborativamente, textos em géneros do campo artistico-
-midiatico, para informar ou influenciar a formacao de opiniao.

» Usar recursos linguisticos e multissemioticos com intencionalidade.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a producao de textos linguisticos e multissemioticos, em
géneros informativos e opinativos do campo jornalistico-midiatico, no contexto digital,
para tratar de questoes significativas ao estudante e de interesse local ou global.

Elaimplica: mobilizacdo de conhecimentos da esfera jornalistica (reconhecimento de
quem sdo seus diferentes atores e com que interesses atuam); definicdo de contextos de
producao, circulacao e recepcao de textos; e acoes colaborativas na definicao de papéis e
nas etapas da producao textual.

Em articulacdo com a habilidade EM13LP 15, podem ser propostas atividades de leitura,
escuta e producao de textos multissemidticos que mobilizem os conhecimentos arrolados
e os procedimentos proprios do processo de producdo de textos (planejar, produzir

e revisar/editar). Sugere-se que sejam eleitos temas de interesse e relevancia para o
estudante, com escolha de géneros que possibilitem a exploracao critica de recursos
linguisticos e multissemidticos e de processos de edicao variados, ampliando 0s novos e 0s
multiletramentos. Recomenda-se organizar a abordagem dos géneros em progressao.

O trabalho com esta habilidade favorece o desenvolvimento das Competéncias Gerais 4
e 5, por mobilizar o uso de diferentes linguagens na construcao de sentidos, em situacoes
de leitura e escuta e na producdo dos textos multissemidticos, inclusive em contextos

digitais. Ela também favorece a Competéncia Geral 9, uma vez que sdo supostas a

colaboracdo nos processos de producdo e postura ética e respeitosa no tratamento das
tematicas selecionadas.

Pode-se observar que os componentes da area de Linguagens (Lingua Portuguesa,

Lingua Inglesa, Arte e Educacao Fisica), bem como os das demais areas, contribuem para

o desenvolvimento desta habilidade na proposicao de praticas como o observatorio de
imprensa (sugerido para EM13LP36), com a possibilidade de comparacéo e reflexdo sobre
as pautas consideradas relevantes por diferentes veiculos e as que sdo consideradas
relevantes pelo estudante, na definicao do contexto de producao dos textos que produzirao.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Mapeamento de praticas do campo artistico literario, considerando contextos
locais e digitais.

» Apreciacdo e réplica.

» Processos de producdo de textos linguisticos e multissemidticos em géneros do
campo artistico-literario.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP47)
Participar de eventos (saraus, competicoes orais, audicoes, mostras, festivais, feiras

culturais e literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes,
slams etc.), inclusive para socializar obras da prépria autoria (poemas, contos e suas
variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de musica
etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes praticas culturais
de seu tempo.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Mapear eventos e praticas do campo artistico literario, considerando contextos
locais e digitais.

» Relacionar eventos e praticas do campo artistico-literario a gostos e interesses.

» Analisar modos de participar de praticas do campo artistico-literario e géneros e
linguagens que elas mobilizam.

» Analisar procedimentos poéticos, recursos linguisticos e multissemidéticos e seus
efeitos de sentidos.

» Produzir performances com textos linguisticos e multissemidticos para participar
de eventos e praticas do campo artistico-literario.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a participacao em praticas e eventos tipicos do letramento
literario (saraus, competicoes orais, audicoes, mostras, festivais, feiras culturais e
literarias, rodas e clubes de leitura, cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.),
com consideracao de diversos contextos culturais (juvenis, urbanos, regionais, locais,
universais, digitais) e seus transitos.

Elaimplica: mapeamento de eventos de interesse; mobilizacdo de conhecimentos sobre
as préaticas e os géneros recorrentes nesses eventos; apreciacao e réplica de objetos

do campo artistico-literario; autoria individual e colaborativa em textos linguisticos e
multissemidticos de diferentes géneros do campo artistico-literario (poemas, contos e
suas variedades, roteiros e microrroteiros, videominutos, playlists comentadas de musica
etc.), em articulacdo com o desenvolvimento de EM13LP54; relacoes entre textos e
discursos; analise de recursos poéticos e seus efeitos de sentidos; abertura para o novo

e para a colaboracao; reflexao sobre gostos e interesses; e engajamento na ampliacdo da
insercao no campo artistico-literario, favorecendo o desenvolvimento da Competéncia
Geral 3, bem como das competéncias de drea 3 e 6.

Na integracdo dentro da propria area, a habilidade pode ser desenvolvida em articulacdo
com EM13LGG305, no bojo das praticas sugeridas para elas. Essas praticas podem
mobilizar: o protagonismo do estudante no mapeamento de eventos e praticas do

campo artistico-literario; o autoconhecimento quanto a gostos, interesses e formas de
participar nesse campo, em articulacdo com EM13LP20; a abertura para conhecer e
experimentar novas praticas; articulacoes com o Projeto de Vida; relacdes entre o espaco
escolar e outros espacos locais que permitam a ampliacdo do letramento nesse campo;

a (re)significacdo da escola como uma das agéncias de letramento artistico-literario na
comunidade, com oferta sistematica de eventos (batalha de rap, slam e rima; saraus; feiras
e mesas de literatura; mostras de literatura e outras artes; oficinas de criacao literaria;
entre outras possibilidades); e a participacdo mediada pelas novas tecnologias em outras
comunidades, inclusive de alcance global, com uso do inglés como lingua franca.

Pode-se observar, portanto, que a Lingua Portuguesa contribui para o desenvolvimento
desta habilidade em atividades de letramento literario, na perspectiva dos novos
e dos multiletramentos.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 3

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Préticas do letramento literdrio para escolha de titulos.

» Analise de contextos de producao, circulacdo e recepcao de obras.
» Curadoria de titulos da literatura contemporanea.

» Apreciacao e réplica.

» Compartilhamento de experiéncias leitoras.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP51)

Selecionar obras do repertorio artistico-literario contemporaneo a disposicao segundo
suas predilecdes, de modo a constituir um acervo pessoal e dele se apropriar para se
inserir e intervir com autonomia e criticidade no meio cultural.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deveré ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar contextos de producéo, circulacado e recepcéo de obras
literdrias contemporaneas.
» Analisar referéncias e opinides sobre obras literdrias contemporaneas.
» Relacionar referéncias e opinides sobre obras literarias contemporaneas a
gostos e interesses.
» Ler obras contemporaneas com autonomia.
» Relatar experiéncias de leitura.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao exercicio da autonomia leitora, na escolha de titulos
contemporaneos, por interesse e afinidade. Implica: engajamento no processo de
formacao como leitor literario; avaliacao do repertorio pessoal de leitura ja construido;
abertura para o desafio de ler novos pactos ficcionais; mobilizacdo de conhecimentos
sobre a esfera literaria, seus atores e géneros; uso de praticas do letramento literario
para escolhas mais qualificadas (leitura de resenhas, comentarios de outros leitores,
capa e quarta-capa, entrevista de autor, entre outros); e valer-se de géneros proprios
para compartilhar suas leituras, em articulacdo com o desenvolvimento das habilidades
EM13LP53 e EM13LP20.

Naintegracao dentro da propria area, esta habilidade pode ser desenvolvida em
articulacdo com EM13LGG305, com mobilizacdo: do protagonismo de jovens e adultos
na curadoria de titulos da literatura contemporanea; de conhecimentos e usos de
praticas que qualifiqguem escolhas; do autoconhecimento quanto a gostos e interesses
leitores; da abertura para ler novos pactos ficcionais; da valorizacao e do cultivo de trocas
com outros leitores; da circulacdo de acervos pessoais com iniciativa e organizacao do
estudante; de descoberta em diferentes acervos locais.

O desenvolvimento dela evidencia-se na configuracao da escola como uma comunidade
leitora, com sistematica circulacao de discursos qualificados dos estudantes acerca de
suas escolhas e experiéncias de leitura da literatura contemporanea, contribuindo com o
desenvolvimento da Competéncias Geral 3.

Pode-se observar, portanto, que a Lingua Portuguesa contribui para o desenvolvimento
desta habilidade em atividades de mobilizacdo de trocas de leituras de titulos
contemporaneos, escolhidos com autonomia, em praticas como rodas de leitura, clubes
de leitura, tertulias literarias e em didlogo com outras acoes e projetos da area.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 4

Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico,
historico, cultural, social, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas
variedades e vivenciando-as como formas de expressoes
identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 4

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicoes de producdo, circulacéo e recepcéo de textos.

» Variacao linguistica historica.

» Variacdo regional.

» Preconceito linguistico.

» Adequacdo da utilizacdo de recursos verbais e ndo verbais aos contextos de uso.
» Niveis de formalidade.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG401)
Analisar criticamente textos de modo a compreender e caracterizar as linguas

como fendmeno (geo)politico, historico, social, cultural, variavel, heterogéneo e
sensivel aos contextos de uso.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Identificar transformacoes das linguas ao longo do tempo.

» Reconhecer variacoes linguisticas.

» Relacionar adiversidade de usos da lingua a pertencas geograficas, culturais e
sociais de grupos de falantes.

» Adequar o uso da linguagem a situacao comunicativa.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Estahabilidade refere-se a andlise dos contornos que as linguas ganham nas situacoes
de usos, com foco na variacado linguistica. O desenvolvimento dela pode se dar em
atividades de leitura e andlise de uma diversidade de textos que circularamem
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diferentes épocas, localidades ou grupos sociais. Pode-se propor o reconhecimento
de possiveis variantes linguisticas e o relacionamento delas a processos da variacao
linguistica: historica (diacronica), regional (diatopica), social (diastratica) e de situacéo
comunicativa (diafasica).

Seu desenvolvimento permite conhecer o funcionamento das linguas e compreendé-
las como objeto de estudo cientifico. Com isso, o estudante pode ampliar seu
repertorio e aprender a valorizar a diversidade de modos de dizer encontrados em
contextos diferentes do seu para, em articulacdo ao ODS 10, 8 Competéncia Geral 1,
as habilidades EM13LGG402 e EM13LGG403, interagir, intervir e produzir novas
realidades de forma plena, ética e integral, em um processo continuo de criticidade

e empoderamento. Contribui, portanto, para seu autoconhecimento e construcao
identitaria. Sugere-se que as bagagens linguisticas presentes em sala de aula,
diversificadas pelos encontros entre geracdes e pela pertenca da comunidade escolar
a grupos socioculturais, seja privilegiada como objeto de anélise e reflexao, podendo-se
focar em producoes culturais locais, corpus de falas etc.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A lLingua Inglesa e a Lingua Portuguesa contribuem em atividades de uso da
lingua que permitam: reconhecer e analisar o fendbmeno da variacao linguistica;
problematizar o preconceito linguistico; analisar contextos de producao e
relacionar a eles textos e escolhas linguisticas de seus produtores, com avaliacao
da adequacao da formalidade, em articulacao com o que prevé a habilidade
EM13LP10.

» A Arte e a Educacao Fisicacomprometem-se a analisar com criticidade e ética
as variantes linguisticas presentes em textos e outros atos de linguagem de suas
praticas, como reportagens e documentarios. Desse modo, contribuem para a
generalizacdo da compreensdo da lingua (objeto de uso e reflexdo comum a rea)
como dindmica, variavel, heterogénea e sensivel aos diferentes contextos de uso.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 4

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

™

» Praticas de linguagem que envolvam o inglés.

» Condicdes de producéao, circulacao e recepcao de discursos e atos de linguagem.
» Producdo de textos multissemiodticos em meios digitais.

» Ferramentas de estudo e pesquisa em inglés.

» Entonacdo, expressividade e gestualidade.

» Praticas translingues.

™

v

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG403)
Fazer uso doinglés como lingua de comunicacao global, levando em conta

a multiplicidade e variedade de usos, usuarios e funcdes dessa lingua no
mundo contemporaneo.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar as condicoes de producao, circulacao e recepcao de textos e outros atos
de linguagem que utilizem o inglés.

» Interagir em inglés em contextos virtuais, simultaneos ou nao.

» Utilizar recursos multissemioéticos (frases, imagens estaticas ou em movimento,
gestos etc.) para produzir textos orais ou escritos em inglés.

» Fazer uso de ferramentas digitais para pesquisa, ampliacdo de repertério e
resolucao de dlvidas em inglés.

» Experimentar ferramentas e processos multimididticos na producao de textos ou
atos de linguagem em inglés.

» Participar de praticas que envolvam transitar entre o inglés e outra lingua.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a capacidade de participar de praticas de linguagem com uso
doinglés como lingua franca, ou seja, uma lingua que possibilita que pessoas ao redor
do mundo se engajem em praticas de linguagem, virtual ou presencialmente, ampliando
as possibilidades de colaboracdo entre elas. Seu desenvolvimento requer praticas que
se contraponham a concepcao de que o idioma é exclusivamente de falantes nativos,
especialmente estadunidenses e ingleses, e legitima usos que, mesmo desviados da
norma padrao, realizem interesses de interlocutores.

Os componentes da drea podem favorecer seu desenvolvimento em praticas que se
desenvolvam em inglés, utilizando ferramentas digitais para selecionar e comparar
informacoes. O exercicio da contextualizacao, procedimento comum a area, estabelece
pardmetros para a producdo de atos de linguagem que realizem efetivamente os
interesses de seus interlocutores. A utilizacdo de recursos multissemioéticos (imagens
estaticas ou em movimento, gestos, ilustracées, recursos sonoros) fazer o papel de
mediador no acesso do estudante a essa lingua, permitindo que ele vivencie processos
de producao de linguagem em multiplos meios. Tais producdes podem incluir aquelas
ligadas as midias sociais (como a producdo de video para um canal do YouTube, um
meme ou uma postagem no Facebook), praticas do mundo do trabalho (como participar
de uma entrevista de emprego ou de uma reunido remota) ou da vida cotidiana (como
conhecer um turista estrangeiro em um museu).

Praticas em que se transita por duas linguas, como traducoes, recontos e paradias,
também favorecem o desenvolvimento desta habilidade e evidenciam como o estudante
se apropria dela. Vivenciar o inglés como lingua franca implica, em integracdo com a
habilidade EM13LGG402 e a Competéncia Geral 9, posicionar-se contra situacoes de

dominacao, discriminacdo ou preconceito e ampliar suas possibilidades de conhecer e
ser no mundo, que podem contribuir para Projeto de Vida.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:
» A Lingua Inglesa contribui no desenvolvimento desta habilidade em propostas
de producao de textos linguisticos e multissemidticos e de performances, em
situacoes comunicativas diversas, nos diferentes campos de atuacdo, com foco na
atuacéo pelo uso doinglés.
» A Lingua Portuguesa, a Arte e a Educacao Fisica contribuem ao considerarem a
perspectiva da Lingua Inglesa como lingua franca, em textos e atos de linguagem
presentes em suas praticas.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 4

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Niveis e dimensdes de analise das variedades da lingua: morfoldgico, lexical,
sintatico, semantico, estilistico-pragmatico.

» Variedades linguisticas de prestigio - lingua e poder.

» Condicoes de producao, circulacao e recepcao de textos e atos de linguagem.

» Adequacdo dos usos de variedades da lingua.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP10)
Analisar o fendbmeno da variacdo linguistica, em seus diferentes niveis (variacoes

fonético-fonoldgica, lexical, sintatica, semantica e estilistico-pragmatica) e em
suas diferentes dimensdes (regional, historica, social, situacional, ocupacional,
etaria etc.), de forma a ampliar acompreenséo sobre a natureza viva e dinamica
da lingua e sobre o fenémeno da constituicao de variedades linguisticas de
prestigio e estigmatizadas, e a fundamentar o respeito as variedades linguisticas
e o combate a preconceitos linguisticos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Compreender os diferentes niveis e as dimensdes de analise das variedades da lingua.

» Analisar ocorréncias da variacao linguistica, em diferentes niveis e contextos.

» Avaliar usos das variedades, de acordo com a adequacdo aos contextos de producao,
circulacao e recepcao de textos e outros atos de linguagens.

» Usar variedades da lingua com adequacao aos contextos.

» Contrapor-se a posicoes de preconceito linguistico, com posicionamento
fundamentado no conhecimento da variacao linguistica.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade supde compreender que a lingua muda ao longo do tempo e varia

no espaco, em diferentes aspectos: nos modos como as palavras sao pronunciadas
(variacoes fonético-fonoldgicas) e como se constroem sintaticamente os periodos
(variacado sintética), na variedade de palavras que designam um mesmo objeto e/ou com
significacao similar (variacdo lexical), nas diferentes significacoes atribuidas a uma mesma
palavra (variacdo semantica) e nos usos que se fazem delas, considerando os contextos
de interacao - os sujeitos envolvidos, intencionalidades e relacdes de poder no tempo e
espaco desses contextos (variacao estilistico-pragmatica).

Em trabalho articulado com EM13LGG401, esta habilidade pode ser desenvolvidaem
situacoes didaticas que envolvam: analise de ocorréncias da variacao linguisticaem
diferentes contextos e nos variados campos de atuacao; problematizacdo de adequacao/
inadequacao a contextos de producao, circulacao e recepcao de textos e atos de
linguagem; e andlises comparativas de variedades e o valor social de cada uma delas.

Esta habilidade pode também ser favorecida em projetos de investigacdo que
aprofundem a compreensao da variacao linguistica nos processos identitarios, com
recortes que remetam a diferentes grupos sociais e étnicos presentes no territorio,
com especial atencao aos indigenas, em chaves de investigacao como: Que importancia
as préticas de linguagens com seus idiomas de origem tém para o povo indigena?
Como o bilinguismo (uso de linguas indigenas e do portugués) em préticas das culturas
indigenas (composicoes de raps, textos literarios etc.) pode influenciar o surgimento de
novos dialetos?

Essas aprendizagens podem ser evidenciadas & medida que o estudante fizer uso, em
suas producdes orais e escritas, dessa ou daquela variedade linguistica, cuidando da
adequacdo de seu uso ao contexto, em articulacado com a EM13LP16. O trabalho com
esta habilidade também favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral 9, visto

que envolve assumir uma postura de acolhimento e valorizacdo da diversidade, critica e
combativa frente a manifestacoes de preconceito linguistico.

Pode-se observar, portanto, que Lingua Portuguesa contribui ao instrumentalizar
jovens e adultos para processos de uso, investigacao e andlise e para a compreensao
das relacoes de poder e dos aspectos ideolégicos na valorizacao ou marginalizacao das
variedades, promovendo posturas mais criticas e combativas do preconceito linguistico.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 4

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

™

» Reconstrucao e consideracdo do contexto de producao, circulacdo e
recepcao de textos.

» Planejamento e producao de textos orais e multissemioticos.

» Usos expressivos de recursos linguisticos, paralinguisticos e cinésicos.

» Usos de variedades linguisticas.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP16)
Produzir e analisar textos orais, considerando sua adequacao aos contextos de

producao, a forma composicional e ao estilo do género em questao, a clareza,
a progressao tematica e a variedade linguistica empregada, como também aos
elementos relacionados a fala (modulacdo de voz, entonacao, ritmo, altura e
intensidade, respiracdo etc.) e a cinestesia (postura corporal, movimentos e
gestualidade significativa, expressao facial, contato de olho com plateia etc.).

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Reconhecer os contextos de producao, circulacdo e recepcao de textos orais
ou multissemioticos.

» Identificar os recursos orais ou multissemioticos que constituem os variados
géneros do discurso.

» Definir os contextos de producao dos textos e outros atos de linguagem com vistas
a producao.

» Produzir textos orais ou multissemioticos.

» Usar recursos linguisticos, paralinguisticos e cinésicos em discursos orais e/ou
multissemidticos com efeitos de sentido.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a escuta, analise e producao de textos orais, considerando
contexto de producdo, variedade linguistica empregada e uso de recursos
paralinguisticos relacionados a elementos expressivos de fala. Recomenda-se

que seu desenvolvimento seja oportunizado em situacdes didaticas envolvendo
propostas de producao e participacao em praticas orais diversas, incluindo as

que se valem de diferentes semioses, e mais qualificadas, por serem apoiadas em
informacoes ouvidas ou coletadas e analisadas, em articulacdo com EM13LP11.

Essas propostas devem estar voltadas a escuta, analise e producao de textos

orais, considerando o contexto de producao e variedade linguistica empregada

(em articulacdo com EMLP10) com foco na observacdo e analise dos usos de
recursos linguisticos, paralinguisticos, relacionados a elementos expressivos de fala
(voz, entonacdo, ritmo, altura e intensidade, respiracao etc.) e cinésicos (postura,
movimento, gestualidade, expressdo etc.). O respeito ao turno do outro e a postura
ética também podem ser focos de aprendizagem no desenvolvimento desta
habilidade. E possivel, ainda, desenvolvé-la em projetos que sejam significativos para
os estudantes e dentro dos quais eles prevejam produzir e circular textos orais em
formatos como podcasts ou videos, em variados géneros, nos diferentes campos de
atuacao. Os exemplos de atividades propostas evidenciam que trabalhar com esta

habilidade pode favorecer especialmente o desenvolvimento da Competéncia Geral
4, que se refere a utilizacao de diferentes linguagens em variados contextos.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o
desenvolvimento desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa em propostas de producao e participacdo em praticas
orais e/ou multissemioticas diversas, com atividades de analise e reflexdo que
levem a usos mais criticos.

» A Lingua Inglesa, a Educacao Fisica e a Arte podem adotar, nas préaticas de
linguagem que Ihes sdo proprias, procedimentos comuns de analise voltados a
experimentacao, exploracdo e producao de textos orais.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 5

Compreender os processos de producao e negociacao
de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e
vivenciando-as como formas de expressao de valores
e identidades, em uma perspectiva democratica e de
respeito a diversidade.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 5

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdo, circulacdo e recepcao de discursos nas praticas corporais.
» Apreciacdo e réplica, com combate a preconceitos e esteredtipos em préaticas corporais.
» Valores e principios (ética, equidade, justica e respeito) nas praticas corporais.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG502)

Analisar criticamente preconceitos, esteredtipos e relacdes de poder presentes nas
praticas corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer manifestacao de
injustica e desrespeito a direitos humanos e valores democraticos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Identificar preconceitos e esteredtipos na producéo, circulacado e recepcao de
discursos nas préticas corporais.

» Formular argumentos contrarios a preconceitos e esteredtipos nas praticas corporais.

» Assumir atitudes de respeito aos valores e principios democraticos na
experimentacdo de praticas corporais.

» Experimentar processos criativos com dancas, jogos e brincadeiras, esportes, lutas,
ginasticas e praticas corporais de aventura, descontruindo preconceitos e esteredétipos.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a andlise e ao combate de preconceitos, esteredtipos e
atitudes discriminatorias e antiéticas nas préaticas corporais. Ela implica: reconhecer
como diferentes préaticas corporais foram construidas historicamente e como podem
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reproduzir relacoes de opressao e/ou de preconceito no presente; e engajar-se para que
essas praticas possam ser evitadas ou reconstruidas, com base em critérios de equidade.

Seu desenvolvimento pode ser favorecido pela anélise de discursos e de atos de
linguagem que alimentem preconceitos e esteredtipos em praticas da cultura corporal
(em articulacdo com EM13LGG102). Ela também podera ser favorecida em projetos
com foco nainvestigacdo de questdes contemporaneas de interesse do estudante,
como: Que fatores explicam o racismo, esteredtipos de género e preconceito religioso
no esporte? Como combaté-los? Que esteredtipos circulam em relacdo aos diferentes
géneros no esporte? A quem interessa manté-los? Que mecanismos sociais estao
presentes na valorizacdo de determinadas praticas corporais em detrimento de outras?

O desenvolvimento desta habilidade pode promover a educacao para as relacoes
étnico-raciais, os Direitos Humanos e o desenvolvimento do ODS relativo a igualdade
de género, diminuicdo das desigualdades, paz, justica e instituicdes fortes. Também pode
favorecer o desenvolvimento das Competéncias Gerais 6,7 e 9.

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Educacéo Fisica contribui com procedimentos de andlise de preconceitos,
estereotipos e situacdes de injustica no acesso e/ou na divulgacao de préaticas
corporais e pela experimentacao reflexiva de praticas, com postura de combate a
preconceitos e esteredtipos.

» A Lingua Portuguesa e a Lingua Inglesa contribuem com processos de andlise
critica de discursos que circulam em diferentes géneros e campos de atuacao e
que levem a manifestacao de preconceitos e alimentacéo de esteredtipos quanto
as préticas da cultura corporal.

» A Arte contribui com praticas em seu eixo de danca, com processos de anélise
de construcdes sociais, historicas e culturais associadas a danca e pela
experimentacao de processos criativos, com as diferentes linguagens artisticas,
que problematizem preconceitos de classe social, género e raca, associados a
marginalizacao de determinados estilos de danca.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 5

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

™

» Préaticas corporais (aspectos fisioldgicos, anatdmicos, biomecanicos,
artisticos e culturais).

» Gestos de diferentes praticas corporais.

» Gestos e producdo de sentidos.

» Préticas corporais e recontextualizacoes: adaptacdo de gestos, materiais,
espacos e regras de acordo com contextos pessoais e locais.

» Préticas corporais e saude.

» Préticas corporais e integracao comunitaria.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG503)

Vivenciar praticas corporais e significa-las em seu projeto de vida, como
forma de autoconhecimento, autocuidado com o corpo e com a saude,
socializacao e entretenimento.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Experimentar diferentes dancas, jogos e brincadeiras, esportes, ginasticas, lutas
e praticas corporais de aventura, para ampliar possibilidades de préaticas a serem
cultivadas, conforme o Projeto de Vida.

» Experimentar, por meio de processos investigativos e de resolucao de problemas,
gestos de diferentes praticas corporais.

» Reconhecer aspectos fisioldgicos, estrutura anatémica e fatores biomecanicos
envolvidos na producdo de movimentos e na postura do corpo.

» Ajustar gestos, materiais, espacos e regras a contextos de vida e da comunidade.

» Analisar relacoes entre praticas corporais e a salde, considerada valor pessoal e social.

» Analisar usos de gestos e seus efeitos de sentidos em textos e atos de linguagem, em
praticas de diferentes campos de atuacao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a experimentacao e significacao de praticas corporais
como condicao para uma vida plena e para a constituicao integral do ser humano,
em Projetos de Vida "ativa" e de participacao cidada. Ela realiza-se em diferentes
ambitos: na sauide, como forma de cuidar de si; no social, como forma de interagir
com os outros; e no cultural, como forma ativa de uso do tempo livre e de
propagacao de valores a que essas praticas remetem.

Seu desenvolvimento pode ser favorecido por acées e projetos com: troca de
repertoérios e oportunidades de vivéncias da cultura corporal; e leitura e discussao
de textos de diferentes géneros, sobre praticas corporais, salde e qualidade de vida.
E interessante que professores e gestores da escola se envolvam na mobilizacdo
dos jovens para iniciativas, planejamento e experimentacéo de praticas corporais
nas aulas de Educacao Fisica, sob orientacao do professor, e em tempos livres

nos espacos da escola e da comunidade, com protagonismo e autonomia, de

modo que o estudante possa vivenciar e promover experiéncias corporais que lhe
sejam significativas, ampliando suas possibilidades de vir a ser, pela tematizacdo
integrada de objetos de conhecimento da cultura corporal (dancas, lutas, jogos,
esportes, ginasticas e atividades corporais de aventura). A habilidade pode ser
desenvolvida também em atividades integradas com a area de Ciéncias da Natureza,
na problematizacado das relaces entre os recursos usados nas praticas corporais e
0s impactos para o0 meio e para a salde, em articulacdo com o desenvolvimento da
habilidade EM13CNT207.

O desenvolvimento desta habilidade favorece a Competéncia Geral 8, com situacdes

para que o estudante possa: conhecer-se mais; cuidar da salde, integrando aspectos
fisicos e emocionais; reconhecer e aprender a lidar com as emocoes dos outros; e
fazer escolhas de préaticas corporais no Projeto de Vida. Ela se relaciona com o

ODS 3 (bem-estar e saude).

Pode-se observar, portanto, como cada componente contribui para o
desenvolvimento desta habilidade:

» A Educacéo Fisica contribui pela promocao de praticas corporais ajustadas
as necessidades e interesses juvenis e adultos, que permitam processos de
identificacao, significacao e escolhas, conforme os Projetos de Vida, em seus
ambitos pessoais e de integracdo com a comunidade.

» A Lingua Portuguesa, a Lingua Inglesa e a Arte podem contribuir com a
consideracdo das escolhas e usos de gestos, em diferentes textos e atos de
linguagem, de diferentes campos de atuacao, e seus efeitos de sentidos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 6

Apreciar esteticamente as mais diversas producoes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos
sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir producdes autorais individuais e coletivas,
exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 6

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Linguagens artisticas e diferentes matrizes estéticas e culturais.

» Processos de fruicio e de apreciacao (avaliacido de aspectos éticos, estéticos
e politicos em textos e producdes artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsével em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG602)
Fruir e apreciar esteticamente diversas manifestacoes artisticas e culturais, das

locais as mundiais, assim como delas participar, de modo a agucar continuamente
asensibilidade, aimaginacdo e a criatividade.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar contextos de producao, circulacao e recepcdo de manifestacdes artisticas.

» Apreciar diversas manifestacdes artisticas com procedimentos de experimentacao,
anélise e contextualizacao.

» Relatar os sentidos que atribui a manifestacdes artisticas, acionando o
conhecimento sensivel, criativo e imaginativo.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a relacdes com diferentes manifestacoes artisticas e culturais,
como experimentar, perceber, analisar e contextualizar, com producdo de sentidos por
meio da fruicdo e da apreciacdo estética, como via de acesso ao conhecimento sensivel,
imaginativo e criativo.
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Ela pode ser desenvolvida nas praticas das diferentes linguagens por procedimentos
comuns de experimentacao, analise e contextualizacdo, de modo que temas e
reflexdes proprios da drea e de interesse pessoal e do grupo possam ser acionados,
com relevancia para os processos identitarios do estudante. Seu desenvolvimento
também auxilia na ampliacdo de repertdrios e na diversificacao de experiéncias
estéticas, contribuindo para o desenvolvimento da Competéncia Geral 3.

Poderao ser propostas atividades de fruicdo estética que partam das manifestacoes
artisticas e culturais que sdo mais significativas para o grupo. Assim, manifestacoes
que remetam diretamente ao contexto dos adultos podem ser apresentadas e
apreciadas pelos mais jovens através da fruicdo, e vice-versa.

Esta habilidade implica:
» o contato direto do estudante com eventos e espacos artistico-culturais
(saraus, espetaculos, cinemas, eventos de rua, exposicoes etc.);
» a promocao de momentos de fruicdo das producdes artisticas e poéticas do
proprio estudante.

O acesso a diferentes manifestacoes artisticas pode ocorrer também pelo uso
critico e ético de novas tecnologias (contato com iniciativas artisticas pelas redes,
exploracdo de espacos e acervos digitais, participacdo em canais de coletivos de Arte
etc.), aspectos que se relacionam ao desenvolvimento da Competéncia Geral 5.

Pode-se observar, portanto, como cada componente influencia o desenvolvimento
desta habilidade:
» A Arte contribui em atividades de investigacdo e fruicdo de obras artisticas
de diferentes linguagens, épocas, lugares e matrizes culturais. Para isso, é
necessario: mobilizacdo de repertérios pessoais; abertura para experiéncias
de fruicdo de diferentes propostas artisticas; andlise dos contextos de
producao, circulacao e recepcao de manifestacoes artisticas; significacao das
relacdes com a Arte nas formas de ver, sentir, imaginar, criar e de dar forma as
experiéncias pessoais e coletivas.
» A Lingua Portuguesa, a Educacéo Fisica e a Lingua Inglesa contribuem com
a promocao de momentos de fruicao/apreciacao estética de producoes
artisticas e culturais pertinentes a seus objetos de conhecimento, como
poemas, cancoes e expressoes Corporais.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 6

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contextos de producéao, circulacao e recepcéo de criacoes artisticas.
» Préticas e linguagens artisticas.

» Processos de criacio.

» Autoria coletiva.

» Experimentacdo de linguagens e materialidades artisticas.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG603)
Expressar-se e atuar em processos de criacao autorais individuais e coletivos nas

diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro)
e nas interseccdes entre elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos, historicos, sociais e politicos)

e experiéncias individuais e coletivas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Definir contextos de producao, circulacio e recepcao dos resultados de
processos criativos.

» Relacionar conhecimentos diversos e repertorios de experiéncia com Arte em
processos de criacdo artistica.

» Investigar e experimentar processos de criacao autorais, coletivos ou individuais,
em diferentes linguagens artisticas.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a atuacao e expressao, contextualizadas cultural, social

e politicamente, em processos de criacao artistica individuais e coletivos, nas
diferentes linguagens da Arte (artes visuais, audiovisual, danca, musica e teatro) e em
propostas que promovam usos hibridos delas (performance, instalacdo, videodanca,
intervencoes urbanas, producdes interativas, digitais etc.), estimulando a reflexdo dos
processos de criacdo do estudante e a livre experimentacdo artistica.

Ela pode ser favorecida pelo desenvolvimento de projetos em que o estudante

tenha protagonismo e experimentacao artistica, sendo possivel o desenvolvimento
articulado com a habilidade EM13LGG105, com intervencao pela Arte em realidades
locais ou globais. Nesse caso, é possivel combinar formas de difusao das producoes
mediadas pelas novas tecnologias, em articulacdo com o desenvolvimento de
EM13LP17. Elatambém pode ser desenvolvida no ambito das praticas sugeridas para
o desenvolvimento de EM13LP47 (mostras, saraus, batalhas, oficinas). O estudante
pode participar desses eventos em diferentes papeis, seja como artista ou trabalhador
do campo da cultura (curador, cenografista, montador, produtor cultural etc.).

Sugere-se que os variados saberes e experiéncias do estudante sejam considerados
nesses Processos e que sejam promovidas experimentacoes dos mais variados
contextos culturais. Sugere-se também que o professor traga para esses processos
seu repertorio artistico-cultural e suas habilidades artisticas, se houver. Ao prever a
convergéncia de conhecimentos e experiéncias na utilizacao de diversas linguagens
artisticas, a habilidade promove o desenvolvimento da Competéncia Geral 4.

Pode-se observar, portanto, como cada componente influencia o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Arte pode promover processos de investigacao, pesquisa e experimentacao
das diferentes linguagens, suas materialidades e possibilidades expressivas.

» A Lingua Portuguesa, a Lingua Inglesa e a Educacao Fisica podem contribuir
com conhecimentos que possam agregar repertorio conceitual e técnico para
0s processos de producao, bem como na mobilizacdo/ampliacdo de repertorios
com experiéncias de fruicdo e criacdo na Arte. Além disso, poderao oferecer
contextos de sentidos de modo integrado, com investigacao de situacoes e
questdes em que o estudante queira intervir por meio da Arte.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 6

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contextos de producéo, circulacédo e recepcéo de praticas artisticas.

» Experimentacdo de linguagens e materialidades artisticas.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producoes artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG604)
Relacionar as praticas artisticas as diferentes dimensoes da vida social,

cultural, politica e econémica e identificar o processo de construcdo
histérica dessas praticas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
% (o que devera ser aprendido)
Sugestdes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar contextos de producéo, circulacéo e recepcéo de praticas artisticas.

» Relacionar préticas artisticas de diferentes linguagens artisticas a estéticas e
estilos de época.

» Relacionar politicas publicas, economia, producao e circulacdo da producao
artistica em diferentes momentos histéricos.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a capacidade de contextualizar as praticas artisticas e culturais
(tanto as estudadas quanto as produzidas pelo grupo) em diferentes dimensoes da
vida em sociedade (cultural, politica, social e econdmica), com reconhecimento de

150




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA 6

que sao resultado de processos de criacao e de trabalho de sujeitos e instituicoes
historicamente situados. E importante buscar refletir sobre como esses processos
interferem no tecido cultural e social no qual o estudante esté inserido, buscando
coloca-lo como parte integrante desse amplo contexto.

Ela pode ser desenvolvida em sequéncias de atividades ou projetos, com foco na
investigacao, pesquisa e experimentacao de diferentes modos de produzir sentidos
nas linguagens artisticas ao longo da Histodria e de como préticas artisticas e culturais
confirmam ou questionam diversos discursos de ordem social, politica, ética e estética.
Paraisso, torna-se fundamental a compreensao da dinamicidade da Arte e de seus
modos de producdo, circulacdo e recepcao em conformidade com a dinamica social e
as intencionalidades de seus atores e instituicoes.

Naintegracdo dentro da propria area, esta habilidade pode ser favorecida em
articulacao com o desenvolvimento de EM13LGG602 e no bojo das praticas
sugeridas para ela, implicando processos nos quais o exercicio de fruicdo e apreciacao
estética das producoes escolhidas possa ganhar novas analises devido as informacoes
levantadas pelas préaticas de contextualizacao.

Pode-se observar, portanto, como cada componente influencia o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Arte com propostas de investigacao e pesquisa, com principios das
metodologias ativas, experimentacao de diferentes praticas artisticas e andlise
de seus contextos de producao, circulacao e recepcdo. Sugere-se promover
a mobilizacdo de conhecimentos sobre as diferentes linguagens da Arte
(artes visuais, danca, musica, teatro, audiovisual e linguagens hibridas), suas
concepcoes, materialidades e processos em diferentes momentos histéricos, em
didlogo com os repertérios do estudante e compromisso com a ampliacdo deles.

» A Lingua Portuguesa, a Educacao Fisica e a Lingua Inglesa podem contribuir
garantindo essa perspectiva critica e analitica, quando incluirem a Arte em suas
praticas, com a consideracao de diferentes aspectos da contextualizacdo de uma
obra, favorecendo a compreensao da historicidade dos processos artisticos.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 6

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucdo das condicoes de producao, circulacdo e recepcao de textos literarios.
» Dialogia e relacdes entre textos literarios e/ou artisticos.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP50)

Analisar relacoes intertextuais e interdiscursivas entre obras de diferentes autores
e géneros literdrios de um mesmo momento historico e de momentos historicos
diversos, explorando os modos como a literatura e as artes em geral se constituem,
dialogam e se retroalimentam.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar o contexto de producao, circulacao e recepcao de textos literarios e artisticos.

» Reconhecer usos de recursos da intertextualidade (parddia, epigrafe, estilizacao,
citacdo, alusdo etc.).

» Relacionar textos literdrios e discursos artisticos na leitura/escuta/apreciacdo de um
texto literario.

» Analisar efeitos de sentidos da intertextualidade.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a capacidade de relacionar visdes de mundo, valores e
ideologias que perpassam um texto literario e outros discursos, ou também entre

um texto literario e outras linguagens artisticas. Ela implica analisar como um texto
literario evoca outros textos literarios ou artisticos, ou vice-versa, seja por recursos da
intertextualidade (parddia, epigrafe, estilizacao, citacao, aluséo etc.) ou por relacoes
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de contexto, por exemplo, ao aproximar obras literarias e artisticas dos mesmos
movimentos estéticos (cubismo, expressionismo, modernismo brasileiro etc.) ou de
mesmos contextos culturais (por exemplo, as manifestacoes juvenis urbanas como o
slam, grafite e hip hop).

Seu desenvolvimento pode ser favorecido partindo-se de situacoes de leitura, andlise
e compartilhamentos dessa leitura, em préaticas que englobem outras habilidades do
campo artistico-literario, como EM13LP49 e EM13LP52, para a vivéncia de processos
de andlise que articulem: contextos de producdo e circulacao de textos literarios e
outras obras artisticas; conhecimentos sobre a intertextualidade e seus recursos
(parddia, epigrafe, estilizacao, citacdo, alusdo etc.); relacdes entre textos e discursos
artistico-literarios; e efeitos de sentidos. Sugere-se que a selecao de textos literarios

e artisticos combine experiéncias de leitura e andlise do estudante e o compromisso
da ampliacao de repertorios, com a curadoria de textos de diferentes géneros,
temporalidades, literaturas, territérios e complexidade na elaboracdo poética. O
desenvolvimento desta habilidade converge para a sistematizacao da compreensao de
que relacoes interdiscursivas e intertextuais sdo constitutivas das linguagens, o que
contribui para o desenvolvimento da Competéncia Geral 4.

Pode-se observar, portanto, como cada componente influencia o desenvolvimento
desta habilidade:

» A Lingua Portuguesa contribui criando situacoes significativas de leitura e
troca, ampliando repertérios, promovendo processos de analise de relacoes
entre textos e discursos e favorecendo a metalinguagem desse processo, de
modo que o estudante mobilize e amplie o que sabe sobre os procedimentos
literarios da intertextualidade e leve para suas praticas essa dimensao da
significacdo de textos.

» A Arte contribui ao promover processos de fruicao e contextualizacao
que relacionem obras das diversas linguagens artisticas com as producoes
literarias, reforcando a pratica dos multiletramentos.
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COMPETENCIA ESPECIFICA
DE AREA 7

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensodes técnicas, criticas, criativas,
éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir
sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas,
e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producdo, circulacio e recepcéo de textos e atos de linguagem no
universo digital.

» Curadoria de informacoes e opinides.

» Relacoes entre textos, atos de linguagem e discursos circulantes em meio digital.

» Principios éticos nas praticas mediadas pelas TDICs (Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacéo).

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG702)

Avaliar o impacto das tecnologias digitais da informacao e comunicacio (TDIC) na
formacdo do sujeito e em suas praticas sociais, para fazer uso critico dessa midia em
praticas de selecao, compreensao e producao de discursos em ambiente digital.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Avaliar criticamente usos das tecnologias digitais da informacado e comunicacao
(TDICs) em praticas de diferentes linguagens, em diferentes campos de atuacéo.

» Analisar condicdes de producdo, circulacdo e recepcao de textos e atos de
linguagem no universo digital.

» Discutir responsabilidades e consequéncias éticas do uso de ferramentas digitais de
informacado e comunicacao, plataformas e midias sociais, jogos online, entre outros.

» Fazer curadoria de informacoes e opinides, com diferentes intencionalidades e
propositos, considerando valores éticos.

» Participar de praticas de linguagem em ambientes digitais de maneira ética
e responsavel.

» Usar ferramentas digitais de informacado e comunicacao para participar de
diferentes praticas de linguagem, em diferentes campos de atuacao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

J Esta habilidade refere-se a avaliacdo da informacao, da opinido e da diversidade de
ideias e visdes de mundo que permeiam os discursos e atos de linguagem circulantes
em meio digital.

Elaimplica: analise de impactos das TDIC nos processos formativos dos sujeitos e nas
possibilidades de participacado nas praticas sociais; apropriacdo dos modos de acesso,
selecao, producao e circulacdo de contetidos em ambiente digital; escolhas significativas
e éticas de discursos e atos de linguagem, pautadas pelo respeito, pela ética e pela
rejeicao e combate aos discursos de odio.

Em articulagao com o desenvolvimento de EM13LP11 e EM13LGG704, sugere-se
propor situacoes didaticas que promovam a insercdo do estudante em praticas de
linguagem mediadas pelas tecnologias digitais da informacao e comunicacao, proprias
de cada componente curricular, e que favorecam a apropriacdo dos modos de acesso,
selecado, producao e circulacdo de contetidos em ambiente digital.

Estad implicado o uso de ferramentas para pesquisa e edicao de textos, audios, fotos

e videos; o uso de aplicativos, jogos e softwares que promovam interacoes e acesso

a praticas corporais; e o uso de diferentes dicionarios digitais e outros aplicativos de
compartilhamento. As situacdes didaticas planejadas devem favorecer que o estudante
realize producoes em praticas autorais e coletivas, que podem acontecer no ambito

de projetos, especialmente por demandas do estudante, e que impliquem préticas de
linguagem variadas em ambiente digital, como producao de minidocumentarios e de
vlogs opinando sobre atualidades, produzindo resenhas criticas de diferentes produtos
culturais etc.

O trabalho com a habilidade favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral 5, por

estar envolvida a competéncia de compreender e usar as tecnologias de forma ética;

da Competéncia Geral 4, por supor o uso das linguagens para produzir sentidos; e da
Competéncia Geral 9, por mobilizar acdes empaticas nas situacdes que envolvem a
diversidade de ideias e visdes de mundo e a necessidade de busca de solucdes, com
abertura para o novo e postura colaborativa na resolucdo de problemas, em consonancia
com os propdsitos do ODS 16 para uma sociedade pacifica, responséavel e inclusiva.

Pode-se observar, portanto, que cada componente da area contribui para o
desenvolvimento desta habilidade por meio de um trabalho com préticas que envolvem
abordar e mobilizar conhecimentos sobre géneros discursivos multissemioticos e
multimidiaticos, no contexto das TDICs.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producdo, circulacao e recepcao de textos e atos de linguagem no
contexto digital.

» Processos de experimentacao, criacdo e producao textual.

» Uso autdnomo, critico e criativo de softwares, ferramentas e ambientes colaborativos.

» Autoria coletiva.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG703)
Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de
producao coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Usar meios e ferramentas digitais para processos colaborativos de criacdo e
producdo de textos e atos de linguagem.

» Exercitar a autoria colaborativa, com abertura para a negociacao, planejamento e
execucao de propostas autorais coletivas, em praticas das diferentes linguagens
(linguistica, corporal e artistica).

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a experiéncias de criacdo e autoria de textos em géneros que
supoem o uso reflexivo de midias e ferramentas digitais.

Elaimplica: mobilizacdo de conhecimentos sobre diferentes linguagens, ferramentas e
midias, bem como seus recursos e usos para a producdo de sentidos em textos e atos
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de linguagens; processos criativos de experimentacdo e de producao textual; e exercicio
do didlogo na negociacao, planejamento e execucdo de propostas autorais coletivas. Em
articulacao com as habilidades EM13LGG105 e EM13LGG304, as atividades propostas
devem implicar anélise, experimentacao, combinacdo e edicdo de recursos semioticos
variados; articulacdo de midias (multimidia, transmidia etc.); criatividade; colaboracéo;
didlogos com préaticas das culturas juvenis e adultas e Projetos de Vida; reflexao sobre

a necessidade da promocao de valores éticos e nao proliferacao de discursos de édio.
Essas atividades envolvem o exercicio do didlogo na negociacao, planejamento e
execucao de propostas autorais coletivas.

A habilidade favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral 5, por estar envolvida a

compreensao e o uso das tecnologias de forma ética; da Competéncia Geral 4, por supor

o uso das linguagens para produzir sentidos; da Competéncia Geral 6, por pressupor

que os atos de linguagem sejam regulados pela valorizacao da diversidade cultural e
por escolhas responsaveis, criticas e conscientes, pautadas em valores democréticos;
e da Competéncia Geral 10, por investir no desenvolvimento da autonomia e da

responsabilidade do estudante para tomar decisdes éticas e responséveis que impactem
seu Projeto de Vida. Assim, contribui com o ODS 16 - por uma sociedade pacifica,
inclusiva, justa e responsavel.

Pode-se observar, portanto, que cada componente da area (Lingua Portuguesa, Lingua
Inglesa, Arte e Educacao Fisica) pode contribuir para o desenvolvimento desta habilidade
por meio de préaticas de linguagem, no ambito de aulas ou projetos da area, que
impliguem processos de experimentacao, criacdo e producdo, em autoria colaborativa

de textos ou atos de linguagem, com as diferentes linguagens e com a experimentacao

de tecnologias digitais, tais como: criacao de enciclopédias colaborativas, dicionarios

de regionalismos, podcasts, videodanca, jogos e aplicativos para praticas corporais.

O desenvolvimento da habilidade pressupde dimensoes de criatividade, inovacao,
colaboracéo, ética e valores.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producao, circulacdo e recepcao de textos e atos de linguagem,
no contexto da cultura de rede.

» Uso critico de recursos e agregadores de contelido e compartilhamento de
informacoes no universo digital.

» Curadoria de contetdos.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LGG704)
Apropriar-se criticamente de processos de pesquisa e busca de informacao,

por meio de ferramentas e dos novos formatos de producao e distribuicao do
conhecimento na cultura de rede.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
% (o que deverd ser aprendido)
Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Selecionar informacoes relevantes sobre o objeto de estudo definido.
» Analisar contextos de producao e circulacao de textos e atos de linguagem, no
contexto da cultura de rede.
» Utilizar ferramentas digitais para selecionar, categorizar, tratar, reorganizar e
disponibilizar informacoes.
» Redistribuir informacoes, conforme intencionalidades e objetivos de praticas das
diferentes linguagens, com principios de ética e responsabilidade.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a apropriacdo de procedimentos, ferramentas e técnicas
digitais utilizadas em praticas de estudo e pesquisa, que implicam curadoria e
divulgacédo de informacao, considerando novos formatos de producao e distribuicao
do conhecimento na cultura de rede (canais de video com divulgacéo da ciéncia,

por exemplo).

Ela supde: uso reflexivo de procedimentos de filtro (mecanismos de busca,
combinacdo de palavras-chave, andlise da credibilidade das fontes), selecao,
hierarquizacdo e compreensao de informacoes e opinides que circulam em textos de
variados géneros multissemioticos, tendo em vista objetivos, recortes e objetos de
estudo pré-estabelecidos e a andlise do contexto de producao, circulacdo e recepcao
de textos e atos de linguagem na esfera digital.

O trabalho com esta habilidade favorece o desenvolvimento da Competéncia Geral

2, a0 supor o exercicio investigativo nas diferentes areas do conhecimento por meio
das TDICs, na busca de uma melhor compreensao sobre um objeto de estudo ou de
solucoes para problemas locais ou globais. Contribui para uma argumentacdo com
base em fatos, dados e informacoes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias e pontos de vista, bem como tomar decisdes éticas e favoraveis ao bem
comum e ao respeito aos Direitos Humanos, conforme previsto na Competéncia
Geral 7 e em consonanciacom o ODS 16. Além disso, favorece os ODS relativos ao
desenvolvimento social e econdmico responsavel (1, 2, 3,4,7, 14, 15, entre outros).

Na integracao dentro da drea e entre areas, a habilidade pode ser desenvolvida pela
constante mobilizacdo e orientacdo dos procedimentos de curadoria e de tratamento
de informacoes, com uso de procedimentos e géneros de apoio a compreensao
(resumos, esquemas, tomada de notas etc.).

Seu desenvolvimento evidencia-se: na autonomia com que o estudante opera esses
procedimentos em novas situacdes de aprendizagem; na significacdo deles como
estratégias para aprender a aprender; e na exploracéo critica das novas formas de
producao e circulacdo do conhecimento trazidas pelas TDICs.

Pode-se observar, portanto, que cada componente da &rea contribui para o
desenvolvimento da habilidade por meio de praticas de investigacao, pesquisa,
producao e distribuicdo de informacoes no contexto digital, tanto no ambito

de praticas de linguagem proéprias dos componentes e em seus processos de
estudos, como no dmbito de projetos da drea, sendo possivel a articulacdo como
desenvolvimento de EM13LP11.

161




MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS
ENSINOMEDIO COMPETENCIA7

\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contextos de circulacdo e recepcao de textos.

» Curadoria: busca e selecdo de textos de variados géneros mediante
critérios pré-definidos.

» Procedimentos de estudo: anotar, resumir.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP11)
Fazer curadoria de informacéo, tendo em vista diferentes propdsitos
e projetos discursivos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Utilizar estratégias de busca/pesquisa de textos confidveis.

» Analisar qualidade de fontes, considerando a que contextos pertencem sites, blogs
e canais digitais.

» Selecionar informacoes, tendo em vista objetivos de busca e/ou de pesquisa
previamente definidos.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a verificacao da confiabilidade de fontes e ao cruzamento
de diferentes fontes confidveis para o alcance de diferentes perspectivas.

Ela pode ser favorecida em atividades de estudo e pesquisa de teméaticas
significativas para o estudante, implicando problematizacao, construcao e
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experimentacao de critérios de busca da informacao, em chaves como: Que tema/
questdo serd objeto de pesquisa ou estudo? Qual o objetivo/a finalidade desse
estudo? Que géneros discursivos podem ser mais adequados buscar (noticias, textos
de divulgacdo cientifica, documentarios, poemas etc.), considerando o que se tem
como objeto e finalidade? Que procedimentos de busca (definicdo de palavras ou
termos-chave para a busca de informacdes em ambientes digitais) sdo relevantes
nesse contexto? Como avaliar a qualidade da informacao, opinido e fonte? Que tipo de
informacéao e/ou opinido interessa para o que esta sendo investigado? Nesse processo,
poderao ser articulados procedimentos de apoio a compreenséo (o grifo, a tomada

de notas e o resumo), bem como géneros de apoio a divulgacdo do conhecimento, em
articulacao com EM13LP15 e EMLP16.

O desenvolvimento da habilidade favorece as Competéncias Gerais 1,2, 3e 5, uma

vez que a curadoria supde utilizar conhecimentos historicamente construidos

para continuar aprendendo, exercer a curiosidade intelectual para investigar,
formular e resolver problemas, utilizar diferentes linguagens para se expressar e
partilhar informacoes e fazer uso das tecnologias digitais para acessar e disseminar
informacoes/conhecimentos.

Na integracdo dentro da propria area e entre areas, a habilidade pode ser favorecida
pelos componentes na qualificacdo sistemética dos mecanismos de investigacao

e pesquisa de teméticas e questdes proprias dos componentes, especialmente
considerando fontes de informacado e conhecimento trazidas pelas novas tecnologias.
Pode também ser favorecida em projetos de pesquisa de tematicas complexas, de
cardter interdisciplinar, integrando diferentes areas de conhecimento, em abordagem
articulada com EM13LGG102.

Pode-se observar, portanto, que a Lingua Portuguesa e todos os demais componentes
promovem o desenvolvimento desta habilidade no trabalho com busca orientada de
informacoes, com problematizacdo e definicdo de critérios, palavras ou termos-chave e
fontes adequadas (observando especialmente os canais digitais, os dominios que usam,
se sdo ou ndo seguros e os filtros de informacoes).
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Condicdes de producéo, circulacao e recepcao de textos e atos de
linguagem, no contexto digital.

» Softwares de edicdo, ferramentas e ambientes colaborativos.

» Processo de criacao, experimentacao e producao textual.

» Projetos: regularidades e etapas.

» Usos de recursos linguisticos e multissemioéticos e seus efeitos de sentido.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP18)
Utilizar softwares de edicdo de textos, fotos, videos e dudio, além de ferramentas

e ambientes colaborativos para criar textos e producdes multissemidticas com
finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se
de préticas colaborativas de escrita, de construcao coletiva do conhecimento e de
desenvolvimento de projetos.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar condicdes de producdo, circulacdo e recepcao de textos e atos de
linguagem, no contexto digital.

» Produzir textos multissemiodticos, considerando as etapas da producao textual.

» Usar TDICs (softwares de edicdo, ferramentas e ambientes colaborativos) em
processos colaborativos de criacdo, experimentacdo e producdo com as diferentes
linguagens (linguistica, artistica e corporal).

» Usar recursos linguisticos e multissemiodticos com intencionalidade para produzir
efeitos de sentido.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se ao dominio técnico e critico de softwares de edicdo (de textos
verbais, fotos, videos e dudio), de ferramentas e de ambientes digitas colaborativos,
para uso em processos de criacdo e producdo multissemiotica (animacgoes, reportagens
multimidiaticas, minicontos multimodais, memes, remix, mashups, apresentacoes em
slides, videominutos, podcasts, tutoriais de jogos em video etc.), em diferentes préticas
de linguagem, especialmente as que envolvam autoria coletiva, com colaboracao.

Seu desenvolvimento favorece praticas autdnomas, criticas e criativas de usos das
diferentes TDICs, que permitam modos de acesso, producao, fruicao e reflexao sobre
producdes culturais dos diversos campos de atuacao, favorecendo o desenvolvimento
da Competéncia Geral 5.

Ela pode ser trabalhada em préticas autorais coletivas que propiciem anélise,
experimentacdo, combinacdo e edicdo de recursos semiéticos variados (imagens,
sons, cores, tipografia etc.) com uso de novas tecnologias e a articulacdo de midias
(multimidia, transmidia etc.) em didlogo com préaticas das culturas juvenis e digitais.
Pode também ser favorecida em articulacao com EM13LGG703, no dmbito das
praticas sugeridas para ela.

Pode-se observar que Lingua Portuguesa contribui para o desenvolvimento desta
habilidade em propostas de producdo de textos linguisticos e multissemioticos, de
diferentes géneros, nos diferentes campos de atuacao, em didlogo com os interesses
de jovens e adultos. E interessante que essas propostas requeiram do estudante o uso
critico e criativo de softwares de criacao e edicdo na producao de géneros como gifs,
memes, infograficos e de softwares que envolvem a autoria coletiva e colaborativa.
Além disso, os componentes da drea de Linguagens (Lingua Portuguesa, Lingua
Inglesa, Arte e Educacdo Fisica) contribuem para o desenvolvimento desta habilidade
ao promover o uso de ferramentas e apps variados de edicdo, com vistas a producao
do género que responde as demandas do projeto discursivo do estudante. Deve-se
ainda considerar praticas autorais e coletivas que propiciem analise, experimentacao,
combinacao e edicdo de recursos semiéticos variados com uso de novas tecnologias
e a articulacdo de midias (multimidia, transmidia etc.), em didlogo com praticas
culturais de diferentes grupos sociais. Seu desenvolvimento pode ser articulado com
EM13LGG703, no ambito das praticas sugeridas para ela.
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\

COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Reconstrucdo das condicoes de producao, circulacdo e recepcao de textos
do campo da vida publica.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e
producoes artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo
e ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

» Relacdo entre textos e discursos da esfera politica.

» Género debate.

4 <

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP23)

Analisar criticamente o histérico e o discurso politico de candidatos, propagandas
politicas, politicas publicas, programas e propostas de governo, de forma a
participar do debate politico e tomar decisdes conscientes e fundamentadas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
% (o que deverd ser aprendido)
Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Inferir interesses que motivam discursos politicos, programas e propostas de
governo e politicas publicas, a partir da reconstrucao de suas condicdes de
producao, circulacdo e recepcao.
» Analisar comparativamente documentos de programas e propostas de governo.
» Posicionar-se critica e eticamente em relacdo a discursos da esfera politica.
» Usar conhecimentos sobre o género debate, para participar de discussdes sobre

propostas politicas locais e/ou globais.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade refere-se a apreciacao de discursos na esfera politica. Ela implica:
mobilizar capacidades de leitura, como localizacdo de informacoes, inferéncias e
generalizacoes, bem como apreciacoes valorativas fundamentadas sobre propostas
politicas e solucdes de problemas e elaboracdo de argumentos e contra-argumentos
(réplica, que supde curadoria de textos e procedimentos implicados nessa acdo, em
articulacdo coma EM13LP11), para a participacdo em debates acerca da politica e
que resultem em tomadas de decisao.

Esse desenvolvimento requer investimento no trabalho com procedimentos e géneros
de apoio a compreensdo (como a producdo de esquemas e sinteses sobre o lido), que
apoiardo a selecdo e a elaborac¢do de argumentos e contra-argumentos para uso em
debates. Também implica reflexdo sobre como participar de debates com valores
éticos. Partir de andlises de documentos locais (do municipio ou da regido) pode tornar
a abordagem dos textos indicados mais significativa, por possibilitar a avaliacdo da
eficicia de propostas e solucdes para situacoes vividas.

Ela pode ser favorecida em projetos que envolvam as diferentes areas, possibilitando,
por exemplo, a anélise de propostas de politicas publicas para diferentes temas
relevantes para o exercicio de direitos fundamentais, como salde, educacao,
desenvolvimento urbano, meio ambiente etc., com investimento em participacoes
fundamentadas e com mobilizacdo de saberes e reflexdes das diferentes areas,
favorecendo uma compreensao mais ampla dos discursos da esfera politica e
possibilitando a abordagem dos ODS, por se tratar de habilidade de atuacdo na esfera
politica, visando o bem comum.

Os conhecimentos, os procedimentos e as atitudes mobilizadas (e mencionadas acima)
no processo de preparacao e realizacao de debates favorecem o desenvolvimento das
Competéncias Gerais 3, 4, 7 e 9. Pode-se observar, portanto, que Lingua Portuguesa

e todos os demais componentes curriculares contribuem no desenvolvimento desta
habilidade pela anélise de discursos da esfera politica, com mobilizacdo de capacidades
de leitura, especialmente as de apreciacdo e réplica, para a producdo de textos, em
situacoes orais tipicas do campo da vida publica, especialmente o debate.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdo, circulacdo e recepcao de textos da divulgacao cientifica.
» Tipos e processos de pesquisa.

» Procedimentos de pesquisa e géneros de apoio & compreensao.

» Curadoria de informacao em fontes abertas.

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP30)
Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de campo, experimento cientifico,

levantamento de dados etc.), usando fontes abertas e confiaveis, registrando o
processo e comunicando os resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos e
demais elementos do contexto de producédo, como forma de compreender como o
conhecimento cientifico é produzido e apropriar-se dos procedimentos e dos géneros
textuais envolvidos na realizacdo de pesquisas.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(o que deverd ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:
» Analisar contextos de producéao, circulacao e recepcao de textos de divulgacao
de pesquisas.
» Selecionar tipo de pesquisa, suas etapas e seus procedimentos.
» Fazer curadoria de informacoes e contetidos em contextos digitais.
» Usar capacidades de leitura, procedimentos e géneros digitais de apoio a compreensao.
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SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como podera ser ensinado e sugestao para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade, em didlogo com EM13LGG7/04, refere-se a realizacao de pesquisas
como forma de ampliar a compreensao sobre a dindmica de producéo e circulacao
de conhecimento, no campo das praticas de estudo e pesquisa, considerando sua
difusdo em contexto digital.

Elaimplica mobilizar conhecimentos sobre: tipos de pesquisa e seus procedimentos;
usar géneros de apoio a compreenséo e de divulgacdo de conhecimento, com
progressao para os digitais (registros em bloco de notas, planilhas e aplicativos

de coleta de dados como os de enquetes); divulgar pesquisa em géneros
multissemidticos e em diferentes midias (apresentacdo em slides com narracao,
documentario, reportagens de divulgacdo etc.); analisar temas, questoes, recortes e
objetivos para definicdo do tipo mais adequado de pesquisa (bibliografica, de campo,
experimento cientifico, levantamento de dados, documental etc.); realizar curadoria
de fontes de informacao confidveis em ambientes digitais de livre acesso (como
jornais e revistas eletronicas, sites e blogs de divulgacao especializados); e usar
ferramentas e procedimentos de busca e filtragem de informacoes, cruzamento e
selecdo de dados (EM13LP11).

Ela pode ser favorecida por todas as areas de conhecimento, na investigacdo de
tematicas relevantes para a vida em sociedade, nos mais variados setores (social,
econdmico, politico), possibilitando articula-la com os ODS e contribuindo parao
desenvolvimento da Competéncia Geral 2, por incentivar o exercicio da curiosidade

intelectual e supor o uso de abordagens das Ciéncias para investigar. O dominio
dela evidencia-se na autonomia em conduzir processos completos de investigacao e
pesquisa, com perspectiva critica e ética em todas as suas etapas.

Pode-se observar, portanto, que Lingua Portuguesa contribui para o
desenvolvimento desta habilidade apoiando praticas diversificadas de pesquisa, com
os géneros relevantes em suas diferentes etapas, considerando especialmente os
multissemiéticos e multimodais e possibilidades de circulacao digital.
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COMPETENCIA
ESPECIFICA DE AREA 7

4 <

OBJETOS DO CONHECIMENTO

(conteudos, conceitos e processos relacionados a habilidade)

» Contexto de producdao, circulacdo e recepcao de contetidos, na cultura de rede.

» Curadoria e redistribuicdo de contetidos.

» Apreciacdo (avaliacdo de aspectos éticos, estéticos e politicos em textos e producdes
artisticas e culturais etc.).

» Réplica (posicionamento responsavel em relacdo a temas, visdes de mundo e
ideologias veiculados por textos e atos de linguagem).

HABILIDADE

(habilidade relacionada a essa competéncia)

(EM13LP43)
Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producdo e no compartilhamento

de comentdrios, textos noticiosos e de opinido, memes, gifs, remixes variados etc.
em redes sociais ou outros ambientes digitais.

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
49 (o que devera ser aprendido)

Sugestoes de objetivos de aprendizagem, considerando os objetos de conhecimento:

» Analisar contextos de producao, circulacdo e recepcao de contetidos, na cultura de rede.

» Produzir contelido em géneros e praticas proprias da cultura de rede (meme, gifs).

» Compartilhar contetido produzido ou selecionado por procedimento de distribuicdo e
compartilhamento (retuite, marcar etc.).

» Discutir dimensoes éticas no trato e compartilhamento de contelido pela Internet.

SUGESTOES PARA AS PRATICAS

(como poderd ser ensinado e sugestdo para acompanhamento da aprendizagem)

Esta habilidade diz respeito as praticas de linguagem em ambiente digital e a acoes/
processos proprios do universo das redes sociais. Refere-se a reflexao critica e ética
no trato com contelidos e informacoes disponiveis em rede, os quais requerem
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selecdo, interpretacoes, comentarios e/ou novos reordenamentos de contelidos

de cunho noticioso ou opinativo. Ela implica reflexdo diante de praticas/processos

de selecao, filtragem de informacoes, procedimentos de checagem e validacao,
comparacoes, analises, (re)organizacdo, categorizacao e reedicdo de informacoes etc.

Todas as areas podem oportunizar seu desenvolvimento por meio de préaticas que
articulem: anélise de enunciados contemporaneos que circulam em redes sociais,

como memes, gifs, remixes variados etc.; problematizacao de aspectos éticos no trato
com conteudos e informacoes disponiveis em rede; e selecao, filtragem, checagem,
validacdo, comparacoes, (re)organizacao, categorizacédo e reedicio de contetdos. Ela
também pode ser desenvolvida em articulacdo com EM13LGG703, no bojo de projetos
da area. Seu desenvolvimento favorece as Competéncias Gerais 4, 5, 7 e 9, por implicar

uso de diferentes linguagens para se expressar e compartilhar informacoes e ideias
em contextos digitais, exercendo o protagonismo e a autoria, de forma fundamentada
e com base em principios éticos, em consonancia com os propoésitos do ODS 16, para
uma sociedade pacifica, responsavel e inclusiva.

Pode-se observar, portanto, que Lingua Portuguesa contribui para o desenvolvimento
desta habilidade ao propor praticas de andlise, producao, compartilhamento e
redistribuicdo de contelidos na cultura de rede, com foco na andlise de contextos

de producao, circulacao e recepcao de contetdos digitais. Contribui também pela
mobilizacdo sobre procedimentos e géneros tipicos nas praticas dessa cultura e pela
problematizacao das dimensdes e valores no trato da difusdo de contetidos pela internet.
Todos os componentes também podem contribuir ao trazerem textos e discursos
compartilhados nas redes para alimentacdo tematica de questoes que sao significativas
para suas praticas, legitimando-os como formas contemporaneas de formacao da opinido
e promovendo analises criticas dos valores e interesses que veiculam.
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COMPETENCIAS

GERAIS DA
EDUCACAO
BASICA

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente

construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar 0
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma
sociedade justa, democrética e inclusiva.
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, e
elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solucdes (inclusive tecnolégicas)
com base nos conhecimentos das diferentes areas.
Valorizar e fruir as diversas manifestacoes

artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas

da producao artistico-cultural.

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital -, bem como conhecimentos das

linguagens artistica, matematica e cientifica, para se e
expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir

sentidos que levem ao entendimento mutuo. §

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de 2
informacao e comunicacao de forma critica, significativa, (N
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as 6
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
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Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender as
e relacoes proprias do mundo do trabalho e fazer
escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu

projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

§ Argumentar com base em fatos, dados e informacoes

confiaveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsével em ambito local,
regional e global, com posicionamento ético em relacdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisicae
emocional, compreendendo-se na diversidade humana
e reconhecendo suas emocoes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar comelas.

Exercitar aempatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliénciae
determinacéo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.
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MATRIZ CURRICULAR LINGUAGENS

ERRADICAGAD
DA POBREZA

SAUDEE
BEM-ESTAR

4

IGUALDADE
DE GENERO

ENSINO MEDIO

ONU

OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL

Acabar com a pobreza
em todas as suas
formas, em todos os
lugares.

Assegurar umavida
saudavel e promover o
bem-estar para todos,
em todas as idades.

Alcancar aigualdade
de género e empoderar
todas as mulheres e
meninas.

AGRI

-
b

EDUCAGAODE
QUALIDADE

AGUA POTAVEL
ESANEAMENTO
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Acabar com afome, alcancar
aseguranca alimentar e
melhoria da nutricdoe
promover a agricultura
sustentavel.

Assegurar a educacio
inclusiva e equitativa e

de qualidade, e promover
oportunidades de
aprendizagem ao longo davida
para todos.

Assegurar a
disponibilidade e gestao
sustentavel da dguae
saneamento para todos.



1

1

INDOSTRIA,INOVAGAD
EINFRAESTRUTURA

AGAOCONTRAA
MUDANGA GLOBAL
DOCLIMA

VIDA
TERRESTRE

MATRIZ CURRICULAR
ENSINO MEDIO

Assegurar 0 acesso
confiavel, sustentavel,
moderno e a preco
acessivel aenergia
para todos.

Construir infraestruturas
resilientes, promover a
industrializacdo inclusiva
e sustentavel e fomentar a
inovacao.

Tornar as cidades e os
assentamentos humanos
inclusivos, seguros,
resilientes e sustentaveis.

Tomar medidas urgentes
para combater a mudanca
climética e seus impactos.

Proteger, recuperar

e promover o uso
sustentavel dos
ecossistemas terrestres,
gerir de forma sustentavel
as florestas, combater a
desertificacao, deter e
reverter adegradacdo da
terra e deter a perdade
biodiversidade.
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TRABALHO DECENTE
ECRESCIMENTO
E[}UNUMIGU

1 REDUGAODAS
DESIGUALDADES

—
—
1 CONSUMOE

PRODUCAO
RESPONSAVEIS

QO

( VIDANA
Agua

o

PAZ JUSTICAE
INSTITUIGOES
EFICAZES

¥

PARGERIAS EMEIOS
I]E IMPLEMENTAGAO

®

Promover o crescimento
econdmico sustentado,
inclusivo e sustentavel,
emprego pleno e produtivo e
trabalho decente para todos.

Reduzir a
desigualdade
dentro dos paises e
entre eles.

Assegurar padroes de
producdo e de consumo
sustentaveis.

Conservacao e uso
sustentavel dos oceanos,

dos mares e dos recursos
marinhos parao
desenvolvimento sustentavel.

Promover sociedades
pacificas e inclusivas para o
desenvolvimento sustentavel,
proporcionar 0 acesso a
justica para todos e construir
instituicoes eficazes,
responsaveis e inclusivas em
todos os niveis.

Fortalecer os meios

de implementacao e
revitalizar a parceria global
para o desenvolvimento
sustentavel.
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